

















篆 

、祕 

turn 



• 本書の内容に関しては、将来予告なしに変更することがあります。 

•本書の内容については万全を期して作成いたしましたが、万一不審な点や誤リ 
など、お気付きのことがありましたらご連絡ください。 

•本書の一部または全部を無断で複写することは禁止されています。また、個人 
としてご利用になるほかは、著作権法上、当社に無断では使用できませんので 
ご注意ください。 

•本書使用による損害および逸失利益等につきましては、当社では一切その責任 
を負いかねますので、あらかじめご了承ください。 



はじめに 


コンピュータというコトバは、ある人には複雑で難解な世界を想像させ、 
またある人には、すべての難問を解き明かしてくれる魔法の呪文の響きに 
聞こえるようです。それは、コンピュータを動かすためのプログラムをは 
じめとするもろもろの約束ごとを、必要以上に煩しいものと考えたり、ま 
た他方、コンピュータがなんでも処理してくれるという妄想を抱いたりし 
ているからではないでしょうか。 

この困惑と気負いが、実はコンピュータというすばらしい道具を遠ざけ 
てしまう大きな要因になっているように思えます。コンピュータを使いこ 
なすためには、このような先入観を捨てて、まず楽しくつき合ってみるこ 
とが大切です。 

「ボケコン」は、小型で軽量で使いやすいパーソナルコンピュータです。 
しかし、通常のボケコンは、データの記録やデータの呼び出しのためにプ 
ログラムを作り、プログラムに基^^いた処理を行なう必要があります。し 
たがって、だれもが手軽にボケコンを利用できるというわけではありませ 
んでした。 

カシオデータバンク機能つきポケットコンピュータは、プログラムがな 
くてもすぐに活用できるボケコンです。だれでも、簡単なキー操作でデー 
夕を入力することができます。しかも、コンピュータは正確かつスピーデ 
ィにデータを処理してくれます。今日からは、うろ憶えの記憶をたぐりよ 
せることなく、正確で便利な情報の貯蔵庫ができあがります。 

本書は、データバンク機能の代表的な活用法についてまとめたものです。 
本書を参考にして、あなただけのデータバンクをつくってください。 
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データバンク機能つき 
ボケットコンピユータを 
使い始めるために 

ボケコンは小さなサイズにもかかわらず、多く 
の機能を持っています。一度にすベての機能をマ 
スターしようとしても、なかなかたいへんです。 

いつも手元に置いて実際に動かしながら 、一つ 
一つの機能について理解を深めていくことが大切 
です。 

電源を入れずにキーを操作する人をよく見かけ 
ますが、そんなことはせずに、実際に電源を入れ 
て動かしてみてください。操作ミスによって機械 
がこわれてしまう心配はありません。そして、ど 
のキーを押せばどんな表示が現れるのか、どのキ 
一にはどんな働きがあるのかを、繰り返し体験し 
ていくようにしてください。 

なお、本書はデータバンク機能の活用法を中心 
に説明していますので、本機全般の機能、操作方 
法また BASIC プログラムについては、 別冊の 「活 
用ハンドブック」 をまずお読みになってください。 
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各部の名称 


コンパクトに仕立てられたポケットコンピュータにも、各部それぞれ独 
特の名称があります。本書でもたびたび使われますので、下の図を参考に 

してください。 

P 巳 -410 


表示窓 




_的 去回回® 〇~ 

[mat niUmr~mo w to mf imu HI 广夕 

| mm [| Dmci ][5[ J ] CK 3 cpci ] 
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FX - 720P 


-フアンクシヨン キー 
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各部の機能 


①アルファベット（大文字）の入力 


アルファベット26文字の配列は、一般の英文タイプライターに準拠した 
配列です。スペース（空白）を入れるには、右下の_キーを使います。 


WRT DEG 

HEi , _ 

* -カーソル 


②数字の入力 

数字 （テンキー）の配列は、本機も電卓も同じです。もちろん本機を電 
卓として使うこともできます。普通の電卓とちがう点は、計算命令キーと 
CIM ] キーです。 

本機で掛け算を行なうときは、のかわリにアスタリスク）を 
使います。割り算を行なうときは、、' +" のかわりに CZD (スラッシュ）を 
使います。また、答えを求めるときは、'' =" のかわリに 「 EXE 1 キーを使い 
ます。数字の " r もアルファベットの、'〇"と区別するために、、'0"を 
使います。 


③シフトインモード 

シフト （ SHIFT ) は「切り替える」ことを意味します。数少ないキーに数 
多くの機能を持たせるために、一つ一つのキーは複数の機能をにない、多 
いキーでは、モードを切り替えることにより、 4つの機能を受け持ちます 
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シフトイン モードにするためには、赤い〇のキー（シフトキーといい、 
アルファべットの CHI とまちがえないために、本書では EDH1 と書きます） 
を押します。すると、次図のようにシフトインモードのサインが表示され 


ます。 

,-シフトインモードの表示 



シフ トイ ン モードが設定されると、各キーの上のパネルに赤い文字で印 
刷されている機能に切り替わります。たとえば削除キーである®キーは 


揷入 キーで ある@キーに替わります。また、プログラムでは PRINT = 表 
示という命令がよく使われますが、シフトインモードにすれば、匚ヒ I、 CjLJ 
m . [ ni , rn と入力するかわりに' esdhcid と 2 つのキー操作で入 
力することができます。 


④拡張モード 

アルファベットの小文字を入力するためには、まず^)(モード）キー 
を押し、続けて a キー（ピリオド、小数点）を押して拡張モードとしま 
す。すると、表示部に EXT ( EXTENSION = 拡張）が現れます。 


拡張モードの表示 


WRT OEG 


拡張モードで切り替わるのは、アルファべットの入力だけです。数字、 
DEL 、 カーソル 移動の機能はそのままです。シフトインモードとは異な 
りそのつどモードを切り替えることなく入力することができます。 
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( D 拡張モードでのシフトインモード 


拡張モードでのシフトインモードでは、各キーの下の茶色に印刷されて 
いる記号が表示されます。たとえば、0333と押せば、％が表示され 


ます0 


ただし、 LF ] 、 f E 1 キーは、それぞれや、 7 T が表示されます。 


⑧モード別キー入力 

I . ダイレクトモード 


i<^i r^>i iPEii 

团® CEIIXICZDIXIIXICI ] 团 H 
EdDECZiECFimnrimnn 
閃 nn 网同旧 


0 

S H E S 
H H H H 
Q B S H 
H □ 1 EXE 1 


2. ダイレクトモードでのシフトインモード 

回 S 占 

/»»»$( ) ? :、 
C=l C=D C=D (=) C==D C=D C=D (=1 CZD C=D 

gosub return goto for to next if then ust ans 

C =) ( T ~) C ) ( ) C ~~ 3 ( ) t - )( - 1 cz =)( - ) 

PRINT INPUT CLEAR DEFM LOAD SAVE RUN f——i ±: nr 

C=D C=D C=D (=) CZD C=) C=D [SfCj ( - 1 


C=D 

P7 P8 P9 > 

CZZD C=D C=D CZD 

P4 P5 P6 < 

C=D CZD C=D C=D 

PI P2 P3 > 

CZID C=D CIZD C=D 

PO ' 


EXE 









3. 拡張モード 


E 

® 回® 

mr^nrrirrirnrrir^irnr^i.m 
[IDC1IICIDQDCSSCII1CDDIICZ] 
cm cz ] cm czi s s h @ c =] cm [0 j i • i 匚 exe i 


H H H H 
H d ] H Q 
Q H H H 


4 . 拡張モードでのシフトインモード 


® S C=D 

C=D CIZD cm C=) t ) C=D C=D CZ=I CZZD CZZD 

% ， @ ¥ ( )4-1- 

(=D (=D CZZD C=) (=1 (Z=D (=1 CZZD CZD CZ) 

0 口 + ♦辜 

C=D C=) C=D C=) (=) CZZD 

■ 0 -10 


| SPC | c=D c =) 


C=D 

P7 P8 P9 > 

CZD CZD CZZD CZZD 

P4 P5 P6 < 

CZZD CZD C=D CZZD 

PI P2 W さ 

CZD CZD CZZD CZZD 
C=D □1 EXE 1 


(注） FX -720 P には、このほかフアンクシヨンモードがあります。 

各キーの詳しい説明や使い方は別册の「活用ハンドブック」を参照してく 
ださい。 
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データバンク機能の使い方 


前章で基本的な キー 操作に ついて 説明しました。 
しかし、 一つ一つのキー 操作ができても、 コンビ 
ユータの持っているすばらしい機能を働かせるこ 
とができなければ、宝の持ちぐされとなってしま 
います。これまでの基本操作は、いわばボケコン 
に慣れるための準備運動のようなものです。これ 
からがポケコンの機能を自在に活用する実戦段階 
です。 

すでに触れたように、データバンク機能は、プ 
ログラムの介在なしに電卓なみの手軽さでコンビ 
ユータの持っている機能を働かせることができま 
す。もちろん、データを入力しなければ コン ピユ 
一夕といえども働くことはできません。しかし、 
プログラムを つくり、その プログラムを 入力する 
手間をかけずにすぐ活用できるという本機の特長 
は、とても便利な機能です。では、さっそくパー 
ソナル電話帳としてデータを入力し、データバン 
ク機能の使い方を学んでみましょう。 



Uj メモインモードの指定 _ 

データバンク機能を活用するためには、まずデータを入力し、データを 
記憶させておかなければなりません。データの入力は メモインモー ドの指 
定からはじまります。 

@キーを押し、続けて数字の CE のキーを押せば、モードはメモイン 
モードに替わります。表示部になにかが表示されていても、（^)匚 E と押 
せば、メモインモードに切り替わります。表示部が下図のように変化した 
ことを確認してください。 

-モード表不 

(MEMOinfTl -レコートナンノヽー 


カーソル 


中央上部に^1 rn ^ i が表示され、現在のモードがメモインモードであ 
ることを示しています。 

右側の 数字の1 は レコードナンバーと いい、メモデータの行を意味しま 
す。 カーソルが 左端で点滅し、レコードナンバー1番のデータの入力を待 
つている状声です。レコードナンバー1番が表示されているということは、 
メモデータとしては、まだなにも記憶されていないことを意味します。も 
し、レコードナンバー5が表示されているなら、すでに4行のメモデータ 
が 記録されていることになります。 
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テ ータの 入力 


それでは、まず10人の名前と電話番号を入力してみましょう。 


—- 

ABE 

F 

03 - 021 - 1234 

三 

HIRAYAMA 

0467 - 01 - 3569 

BABA 

011-041-7386 

HONDA 

078-039-7132 

EGAWA 

06-021 - 6602 

ENDO 

0899-02-1007 

FUJITA 

03-054-4321 

SUZUKI 

03-063-2935 

HARADA 

0425-01-0038 

YAMAMOTO 

052-031-6221 


アルファベットキ•一から [ T ] ( X ) ( X )と名前を入力し、次に rn キ 
一を押します。続いて、テンキーから e rn r^ifen 
□□ ( Z ] CE Cl ] と入力します0 
表示部は 12 桁分を表示しますので、12桁を越えると、入力につれて1文 
字分ずつ左へずれていきます。1行目の入力が終了した段階では、下図の 


ようになります。 

操作 

CaJ CD CE 
CD 

m m q 

S Cl ： CD B 

m m m cij 
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データの入力にまちがいがあった場合は、カーソル移動キー[^11、 [ H ] 
でカーソルを動かし、正しいデータを入力しなおします。 

まちがいがないことを確認して、 fEXEl キーを押します n これでレコー 
ドナンバー1番のデータとしてコンピュータのなかに記録されたことにな 
ります。表示部は下図のようになり、入力侍ちを指示する力ーソルは消え 
ています。 



- レ 

(EXE | 

LmemojCE, 1 


もう一度キーを押すと、表示部はクリアーされ、 レコード ナンバ 
一が2 番 にかわり、左端に カー ソルが点滅して次のデータの入力を侍って 


いる状態になります。 

続いて、2行目の BABA さんの電話番号を入力します。 
操作 

fin [ah i~b~i hai 


表不 


fMEMOll IN i 

BFlBfl. 


E CD □□ B 

m ra □□日 
s s s E 



I MEMO |fl>r| p 

11-U41-T3S6^ 


fEXEl 


ElfWfh 01 卜 941 
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春 rn キーの入力 

2つの例でお気づきのとおり、名前と電話番号の間には、必ず rn キ 
一が入つ ています。この CZ ] キーは 1行めなかの データの 区切りを コン 
ピュータに指示する命令です。後で データ を呼び出すときに重要な役目 
をしますので、忘れずに入力してください。 

さて、 ABE さん、 BABA さんと同じようにして、 EGAWA さんから 
YAMAMOTO さんまで、順次名前と電話番号を入力して「電子電話帳」 
に記録してください。 

全部のデータの入力が終わったら、再度キーを押し、表示部をク 
リア ーし ます。 


一□メモ 

連続してデータを入力する場合、キーを 二度 
押して表示部をそのつどクリアーする必要はありませ 
ん 。 [JXE 1キーを一 回押すだけで、データは記録され ま 
す。次のデータの I 文字を入力すると、表示部の前のデ 
—夕は消えます。しかしキーを押す ま では、 レコ 
ードナンバーは前のままになっています。 
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^ データのサーチ _ 

記録されているデータを読み出すことを サーチと いいます。サーチは英 
語で 「探す」 という意味です。 「サーチしなさい」 という命令を与えると、 
コンピュータは記録されているデータを探し出してきて表示するわけです。 
データバンク機能では、@キーを押すことでサーチ命令をダイレクトに 
与えることができます。 


① [ memo ] キーによるサーチ 

M キーを押し、次に数字の CE キーを押すと RUN モードが指定され、 
次のような表示になります。（電源スイッチを ON にすると、自動的に 
RUN モードが指定されます） 


REfWY P 0 


この表示はプロ グラムエリア （ P ) 0 番の準備ができていますというサイ 
ンです。コンピュータの受け入れ体制が整って、次の命令を侍っている状 
態を表わしています。 

まず、@キーを押します。表示部は下図のように変わり、レコードナ 
ン八一 1 番の ABE さんの名前と電話番号の一部が 12 文字分表示されます。 

[ memo | run Cmemo ] i 

fWE， 0342 卜 1 
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もう一度@キーを押すと、レコ ー ドナンバー i 番の電話番号/^}が先 
頭から表示されます。 



RUN 「 Mf 駆 | 

83,2卜1234 


さらにもう一度押すと、下図のようにレコードナンバー2番の BABA 
さんの名前と電話番号の一部が表示されます。 



RUN LMEMS :， 

BHBthUl 1-041 


以上のように、 m キーを押すたびに、 コンピュータは, で区切られた 
同ー レコー ドナンバー内のデータを先頭から12文字だけ表示します。そして、 
同ーレコー ドナンバー内に記録されているデータがなくなると、次の レコ 
ードナンバーに移っていきます。@キーは、このように記録されている 
データを，ごとに、また レコ ードナンバーごとに順番に表示するときに使 
います。 

記録されているデータをすべて表示し終わると、データの入力待ちの状 
態になります。ここでまた@キーを押すと、 「サーチしなさい」 という命 
令を受けた状態になり、再びレコードナンバー1番を先頭から表示します。 
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② iexe] キーに よる早送り 

@ キーで サーチされ、表示されている データの 早送りには、1 EXj] キー 
を使います。 

(^1 キーを 押すと、 レコードナンバー 1 番の データが 表示されます。 こ 
こで I EXF 丨 キーを 押すと、 レコードナンバー 2番の データが 先頭から12文字 
分表示されます。さらに〇] キーを 押すと、 レコードナンバー 3番のデ 
一夕が表示され、先頭から12文字が表示されます（下図参照)。 

[ M ] キーをさらに繰り返し押すと、最後のレコードナンバーを表示し、 
そのまま最後のデータを表示し続けます。 


「 EXE ] 


[ EXE ] 


このように、キーは、 各 レコードナンバーの 全データ を 表示し終え 
てから 次の レコードナンバーを 表示します。一方 r ^ i キーは、 レコード 
ナンバーの 先頭分だけを表示しただけで次の レコードナンバーに進めます。 


EGflWfi,06-021 


BAEUILI 
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(^ RnSlfEXEl キーによる逆送り 

キーに よっても， [ H ] キーに よっても次の レコードナンバーに進 
むことはできますが、@ キーでは 前の レコードナンバーに 逆戻りするこ 
とはできません。途中までサーチした段階で、前の レコードナンバーに 戻 
って表示させるときに 、 mm rwi と押します。この操作により、 現在 
表示されている レコードナンバーの 前の レコードナンバーのデータを、 先 
頭から12文字表示します。連続して行なえば、 レコードナンバー1 番が表 
示された段階で停止します。 


EGf 酱 h 86,21 


SHIFT 


fEXEl 


SHIFT 


[W1 


i 

fiBE? 03m 1 


④条件つきサーチ 

記録されている電話番号が少ないうちは、先頭のデータから順に S キ 
一によってサーチしていったり、 あるいは [1^1] キーで一行 単位に 早送り 
していくことも可能です。しかし、データが多くなると、これでは探し出 
すのに時間がかかり、不便です。 

よりスピーデイに、自分の必要とするデータを表示させる方法がありま 
す。条件つきサーチです。 
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たとえば、 「 E 」 ではじまる名前の人と電話番号を調べたい場合とか、 
YAMAMOTO さんの電話番号を調べたいといった場合です。 

まず最初に、 「 E 」 ではじまる名前をサーチしてみましょう。 

CID と入力し、続いて ㈣ キーを柙すと、レコードナンバー3番の EG - 
AWA さんのデータが表示されます。 

I E ] |MEM0| 


fMEMOi 


iMEMoj 


続けて ^ emo ) キーを押すと、レコードナンバー8番の ENDO さんのデー 
夕が表示されます。 

さらにもう一度@キーを押すと、表示部はクリアーされ、カーソルが 
点滅して入力侍ちの状態となリます。これで 「 E 」 ではじまる名前のデータ 
のサーチは終了し、このほかには該当データがないことがわかります。 

条件つきサーチの場合、該当するデータが複数あるときは、レコードナ 
ンバーの小さい順に表示されます。 

同様にして、 YAMAMOTO さんの電話番号を調べてみましょう。 

CZD [ a ] C^II [X] HMD CjD 11011と入力し、を巧)キーを押すと、 
YAMAMOTO さんのデータが表示されます。 

E [ a ] E CZJ 

® ® S ® 

IMEMOI 
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'WmWTih 052 



06 - 02 ! 









なお、条件つきサーチを行なう埸合は、@キーでデータを事前に表示 
する必要はなく、また前にサーチしたデータが表示されていてもかまいま 
せん。サーチしたい条件を入力して@キーを押せば、条件に合致したデ 
一夕が即座に表示されます。 

このように条件つきサーチの手法で、 YAMAMOTO さんの データは す 
ぐにサーチできましたが、電話番号は市外局番しかわかりません。条件な 
しのサーチの場合には、@キーを押せば,で区切られた次の項目が先頭 
から表示されました。条件つきサーチではどうなるでしょう。 

条件つきサーチの場合には、@キーを押すと YAMAMOTO と同じ名 
前の データが ないかを サーチに いき、合致した デー タがあればそれを表示 
し、なければ入力侍ちの状態になることは、先ほどの 「 E 」 による条件つき 
サーチの ところで述べました。それでは 、 YAMAMO 丁 0さんの電話番号 
を表示させるには、どうしたらよいのでしょうか。 

⑤カーソル 移動 キー^]、による確認 

1つの データが 長いときは、 カーソル 移動 キーを 使って表示を左右に一 
文字ずつ移動させながら、全体を確認することができます。ただし、同一 
レコードナンバー 内でし か 作動しません。一行の先頭の文字 や 最後の文字 
まで移動させると停止します。もちろん一行のデータの長さ が 12桁以内の 
ときには、この機能は働きません。 


• n 

YHllHlIOTCh 952 


回 

回 

回 

< n 

(U 

回 



952-031-6221 

回 

回 

回 
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⑧ Ena sub @ による確認 

シフトインモー ドを指定してカーソル移動キー@を押すと，で区切ら 
れた次の項目を先頭から表示します。この機能は、@キーを押したとき 
と同じ働きをすることになります。しかし、@キーの場合は、同ー レコ 
ードナンバー内にデータがなければ次の レコ ー ドナンバーへ進みますが、 
EiZSi L ^ J の場合は、 同ーレコ ー ドナンバー内だけで作動し、データが 
なくなれば表示は停止します。 


逆に、シフトインモードでカーソル移動キーを押すと、，で区切ら 
れた前のデータを表示します。この場合も、同ーレコードナンバー内だけ 
で作動します。 


YfmiWW， 052 


SHIFT 




05243 卜 6221 


⑦別条件 サーチ 

「 E 」 の条件を与えて、現在 EGAWA さんのデータが表示されていると 
します。 

このとき、続けて他の条件を与えて新たなサーチを行なうことができま 
す。下図を見てください。いまレコードナンバー3番の EGAWA さんが表 
示されています。このレコードナンバー3番以降のデータから、今度は、 
東京在住の人だけを探したいと思います。 

[EGFlklFh 06-021 
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東京在住者は、電話の市外局番を条件として指定します。条件となる 
を入力し、 EDS3 S と押すと、いままでのサーチの条件であっ 


た 「 E 」 が「〇 3」に変更されます。そして、レコードナンバー3番の次の， 
以降のデータのなかから「0 3」ではじまる電話番号をサーチして表示します。 


C0J cm 

[memo] 


0 :卜 


表示されるのは、サーチの条件とした電話番号です。名前を表示させる 
には、 EBH 3 と押します。これでレコードナンバー4番の FUJITA 
さんの名前が表示されます。 




FUJITfhEi 卜 05 


さらにもう一度&|〇)を押せば、「0 3」に該当する次のデータを探し、 
レコードナンパ'一9番の SUZUKI さんの電話番号が表示されます。 


fMEMOl 
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このように、別条件を与えてサーチする Ena h 機能は、一定のル 
ールで入力されたメモデータから、まず初期条件に該当するレコードナン 


バーを表示させ、次にそれ以降のメモデータに別条件を与えて選び出しを 
行なう機能です。この機能を上手に使うと、条件を加えながら必要なデー 
夕を絞り込んでいくことができます。 

一例として、クラス別、個人別の成績ランキングのデータがあったとし 
ます。 


第一項目に順位を、第二項目に個人名を、第三項目にクラス名を順番に 


メモ データとして登録しておきます。このとき、20位以降の A 組の人の名 
前を調べてみたいと思います。 

まず、 [ T ] [ T ] と数字を入力し、キーを押して、20位の人のデー 
夕を表示します。 


Imemo] 


20 ， 111 LIRlhB 


次に 「 a 組」（[ X ])と入力し 、 cffira 
A 組の人のデータ 「 A 」 が表示されます。 


|memq| キーを押せば、 20 位以降で 




SHIFT 




SHIFT 


回 


キーを使えば、名前を確認することができます。 


SHIFT 




SHTChH 
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なお、レコードナンバー順に順位に従って登録しておけば、レコードナ 
ンバーはそのまま順位を示します。 

さらに続けて^)キーを押せば、 A 組の該当データが順に表示されま 
す。そして、該当データがなくなると、カーソルが点滅して入力侍ちの状 
態となり、サーチは完了します。 


一□メモ：サーチ条件とメモデータ 

条件つき サーチを 行なう場合、入力 さ れた サーチ 
条件と メモデータ が一致していなければなりませ 
ん。たとえば、 メモデー タが アルファべ ッ トの 小文 
字で記録されているときに、条件を同じ アルファべ 
ッ トの 大文字で指定すると、人間にとっては同じ内 
容とわかりますが、コンピュータは該当 デー タなし 
と判断します。 

逆にこの機能をたくみに利用し、同じようなデー 
夕を項目ごとに文字をかえて入力、 サーチ すれば、 
利用度はぐんと高まります。 


別条件サーチを行なうとき、 


SHIFT 


キーを押し忘れると（たとえば、単 


に LAJ C 1 J ㈣ と押すと）、コンピュータは新しい条件による サーチと 
判断して、新しい条件に該当する デー タを レコードナンバ、 一 1番か らサー 


チしなおして表示します。 


SHIFT 


キーの押し忘れに注意してくださ 


い0 
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データの訂正 


入力したデータのまちがいを訂正するときは、メモインモード ( mm ) 


で行ないます。 

入力後まだ \~ EXE ] キーを押す前であれば、そのまま カーソル 移動キーで 
訂正が必要な文字の下へカーソルを移動し、正しい文字に訂正してから、 
rwi キーを押します。これで訂正されたデータが入力されます。 

rwi キーを押したあとで、たとえばサーチの実行中にまちがいに気が 
ついたとします。前記の BABA さんの電話番号 （011-041-7386) を、まち 
がえて 011-041-7396 と入力していたような場合です。 

このようなときは、次の手順でデータを訂正します。 


Imode) | 9 I 


[MEMO]® 


[memo] 


1.1 B[:? 1 ,,M, 1 


EXE I 


BFWUlhmi 


EDIT の表示 


回 L^J S 


011-041 




73 ! 


カーソル 点滅 


メモ イン モー ドを指定 
します。 


メモデータのレコード 
ナンバー I 番が表示さ 
れます。 

訂正が必要な レコード 
ナンバー， 項目を表示 
させます。 

訂正するデータが表示 
されたら、 カーソル 移 
動 キーで 訂正する文字 
の下にカーソルを移動 
します。 
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メモインモードでカーソル移動キーを押すと、図のように_と表示 
され、カーソルとカーソルの上の文字が交互に点滅します。これは エディ 
ツト（編集）モードになつたことを示します。この状態では訂正機能が働き、 
データのサーチ機能は 一時 解除されます。 


L EXE | キーを柙すこと 
によって正しい文字が 
記憶され、先頭が表示 
されます。 

こうして、データの訂正が終わると、 [edit| のサインが消え、再びサーチ 
機能が復活します。 

なお、刖ページの図で、メモインモードの指定の後、 ImemoJ キーや| EXE J 
キーを使って 訂正す る レコー ドナンバーを 表示 させましたが、もちろん、 
次のような 条件つ きサーチで 表示 させてもかまいません。 データが 多い場 
合は特に、この方法が便利です。 


L8J [EXE] 


BFlBfh 81 1-041 


1 B 1 | A | fB 11 Al 

IMEMOI 


Lmemsqnj 


BFlBl'h 811 -041 


それでは、念のために、データの訂正が正しく行なわれたか確認してみ 
ましょう。 


SHIFT 


回 


ど まちがいなく 7396 は 

01卜04卜7386 進に I 了正されてぃ 

ます。 
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■ データの 消去 __ 

データの消去は、データの訂正と同じように、メモインモードを指定し、 
カーソル移動キー@のいずれかを押してエディット状態にしてか 
ら行ないます。 

データの消去には、データの一部を消去する方法と、レコードナンバー 
の内容をすべて消去する方法とがあります。 

1データの一部を消去する場合 

まず、消去するデータを表示し、カーソル移動キーを押してエディット 
状態にします。 

次に、消去する文字の位置へカーソルを移動させます。 

力ーソルと表示されている文字が交互に点滅するのを確認して、 ® キ 
一を押し、続いて rwi キーを押します。 

これでその一文字だけが記憶から消されます。表示部にはそのレコード 
ナンバーのデータが先頭から表示され、 [1 豆 g 表示も消えます。 

二文字以上のデータを消去する場合は、 ® キーで不要な文字すべてを 
消してから、最後に [ M ] キーを押します。 

②レコードナンバーの 内容を すべて 消去す る 場合 

レコ ー ドナン バーの内容をすべて消去するときは、まずカーソル移動キ 
一を押してエディット状態にします。 

次に、 E 3 キーを押し、続けて [ MD キーを押します。 

これでその レコー ドナンバーのデ— 夕はすべて記憶から消去され、その 
レコ ー ドナンバーのデータと して、 次の レコー ドナン パ'一の データが 自動 

的に繰り上がります。 
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♦メモ データの すべてを消去する方法 
データの一部あるいは、レコードナンノく一のすべてを消去する方法の 
ほかに、メモデータのすべてを一まとめに消去する方法もあります。 

まず WRT (ライトニ書き込み）モードを指定します。 WRT モード 
は^) [ J ] で指定できます。 


[modeI[ 1 」 


812 J 456789 


- WRT モードの表示 

•残りステップ数 


-カーソル 点滅 


すると、 WRT の表示があらわれ、書き込みモードになったことを教 
えてくれます。 


1375の数字は、本機に記録できる残リのデータ容量を示しています。 
この数字は、データを入力するごとに減っていきます。そして、〇以下 
になる書き込み操作をすると ERR 1 が表示されます。このステップ数 
については、別冊の「活用 ハンドブック」 を参照してください。 


ここで、 


[N ] fE ] fw ] 


SHIFT 


A ( NEW #) と入力し 、 fEXEl 


キーを押せば、メモインモードで入力されたすベてのデータは本機の記 


憶から消去されます。 
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g データの 追加 _ 

すでに記録されているメモデータに新しいデータを追加するには、記録 
されているデータの次に追加する場合と、記録されているデータの行間に 
揷入する場合とが考えられます。 

①データの 追加 

( mode ] fT ] f I N --レコードナンバー 


L - - 力ーソ ル 点滅 

メモインモードを指定すると、入力侍ちの状態となってレコードナンバ 
一が表示されます。上図の場合11番の レコ ードナンバーが表示されてカー 
ソルが点滅し、11行目のデータの入力を待っています。これは、すでに1〇 
行のデータが記録されていることを意味しています。 

新たなデータを入力して I EXE 1キーを押せば、レコードナンバー11番に 
データが追加されます。 

② データの 揷入 

先ほど入力した10人分の電話番号データでは、名前がアルファベット順 
に並んではいませんでした。このデータをアルファベット順に並びかえる 
ためには、まず EGAWA さんと FUJITA さんの間に ENDO さんのデー 
夕行を揷入し、現在8番のレコードナンバーに記録されている ENDO さ 
んのデータ行を消去すればよいことになリます。 
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まず、メモインモードを指定し、次に [ memo | キーでレコードナ ン バー4 
番の FUJITA さんのデータを表示させます。本機では、挿入は表示されて 
いる レコー ドナン バーの 前に挿入するという方法で行ないます。つまり、 
「この 前に挿入せよ」という命令を与えるわけです。 

(SIMOjQn ： 、j ' 

FUJITfh 03, 5 

次に、 ENDO , 0899-02-1007 を入力します。 


ここで、1 EXE 丨 キーを押すと、入力されたデータは記録されているメモ 
データの最後の行の次の行、この場合ですとレコードナンバー11番に追加 
されてしまいます。 

データ行を揷入する場合は、 filial キーを押してシフトインモードにし 


てから 丨 EXE] キーを押します。 


EXE 


(MEMOJQn ：, 


! iMf f I /w §9$ a m# m $9$ 


これでレコードナンバー4番に ENDO さんのデータが入力されました。 
そして FUJITA さん以下のデータは、レコードナンバーが1つずつ繰り下 
がりました。@キーを押して、 FUJITA さんのデータがライ ンナンバー 
5番に表示されるのを確認してください n 


[ memoJQn ] 


y 99-"02"-】00 


Brass 
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次に 丨 EXE 1 キーを押して、 HONDA さんの次の レコ ードナンバー8番 
にあった ENDO さんのデータを表示します。すでに1行揷入されている 
ため、 ENDO さんのデータは レコ ードナンバー9番で表示されます。 

ここでカーソル移動キーを押してエディット状態にし、® CS ] と 
押せば、レコードナンバー9番のデータは消去され並びかえは完了です。 
以下に挿入前のデータと挿入後のデータの出力例を掲げておきます。 

揷人前 挿入後 


LIST # 

1 ABE, 03-021-1234 

2 BABA, 011-041-73 
86 

3 EGAWA ， 06-021-66 
02 

4 FUJITA, 03-054-4 
321 

5 HARADA ， 0425-01- 
0038 

6 HIRAYAMA ， 0467-0 
1-3569 

7 HONDA ， 078-039-7 
132 

8 ENDO, 0899-02-10 
07 

9 SUZUKI, 03-063-2 
935 

10 YAMAMOTO, 052-03 
1-6221 


LIST # 

1 ABE, 03-021-1234 

2 BABA, 011-041-73 
86 

3 EGAWA ， 06-021-66 
02 

4 ENDO, 0899- 02-10 
07 

5 FUJITA, 03-054-4 
321 

6 HARADA ， 0425-01 - 
0038 

7 HIRAYAMA, 0467-0 
1-3569 

8 HONDA, 078-039-7 
132 

9 SUZUKI, 03-063-2 
935 

10 YAMAMOTO, 052-03 
1-6221 
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^ パーソナル時刻表 _ 

以上がデータバンク機能を利用する場合の基本的な操作例です。手近な 
例として電子電話帳をとりあけましたが、次にもう 一■例、時刻表の例をあ 


げておきます。出力例を参考にして、 

つくってみてください。 

LISTI 

186:,87,25,48 

2 97 ： ,@7,26,35,48 
,E55 

3 88 ： ,85,0 8,E15,2 
7,E34, 45,56 

4 09 ： ,03108,121 £1 
8,25,37 ， E59 

5 18 ： , 85,14,28,£3 

r 

6li ： ,E02,14,3y,b 
2 

712: ， 08,26,E4b 
81j* } y0j 32? 48 
9 14: ， 10 ， 23,41 

10 15: ， 04,32,57 

11 16!, 87,29,54 
1217 ； ,02,tl5,28,E 

28,36,50,E58 
1313 ； ,83 ? E18,22,E 
30 ， 45,56 

14 i9: ， 04 ， Ei 5,2 8,4 
.1 

15 201 , 11 , £ 25 , 38, 5 

4 

16 21:,15,39,59 

17 22: ,20，48 

18 ?14?ii6 


自分の役に立つ パーソナル 時刻表を 


時刻表は各時間帯ごとに発車時刻を表示 
させ、分のデータと区別するために時間 
の後に：（コロン）を入れておきます。 
この区別をつけないで、たとえば m 
( X )と条件を入れてメモデータを サーチ 
すると、表示される0 7が、7時なのか 
7分なのか、また6時台の7分なのか、 

7時台の7分なのか、わかりにくくなり 
ます。 

m r~7~l c ±3 iMEMOl で サーチ 

すれば、必要な時間帯を即座に表示しま 
す。 

なお、リスト中の E は急行 ( EXPRESS ) 

を表わしています。必要な時間帯を条件 
つきサーチした後で、 E による別条件サ 
ーチをすれば、その時間帯以降の急行の 
発車時刻をすぐ知ることができます。 


なお、オプションのプリンタがあれば、メモインモードで入力したデー 
夕を上のようにプリンタ用紙に印字して利用することができます。 
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データバンク機能のまとめ 


メモデータを 入力す る 


(mode) [T] ( メモインモード） 

ABE, 03-021-1234 fEXE J 
BABA, 011-041 -7386 1 EXEl 

YAMAMOTO, 052-031-6221 FexeI 



l > モアー タを探す」 

|0 | (RUN モード） 

S SUZUKI, 03-06 
03-063-2935 


■ 



すべての内容を見る 

すべての内容を消す 

カセットテープに保存する 

プログラムに組む 

(mod§ (または [[]) (mode)[ 1 1 

(modei [ 0 J 

RESTORE # 

LIST # 

NEW # SAVE# (または LOAD#) READ # 

( EXE ] 

1 EXE ] 1 EXE ] 

WRITE # 


•プリントアウトの場合 
[mode| I 0 ] (modeI I 7 ) 

LIST # fEXE] S m 


ステップ数のかぞえ方 

データバンク機能を使い、メモデータを記憶させていきますと、プログラムエリアとし 
ても使っているステップ数が減っていきます。 

この残りステップ数に応じたメモデータが記憶できます。 

残りステップ数の確認は^！ m と押して、表示窓の上に点灯している数字で行なえます。 
デ ー タバンク機能で使われるステップ数は1文字1ステップとなります。 

例） ABE, 03 —021—1234— 15文字（，も1文字と数えます） 

このほかに、一行の区切りとして rmi キーを押したときにも1ステップ必要となります。 
上記の例では15文字 +CMD として、16ステップ必要となります。 
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プログラムによる 
データバンク機能の使い方 

「コンピュータ、ソフトがなければただの箱」 
とよくいわれるように、コンピュータを働かせる 
ためには、コンピュータに仕事を指示するプログ 
ラムが必要です。ポケコンも立派なコンピュータ 
です。本機にはデータバンク機能があり、プログ 
ラムを使わなくてもかなり便利に使えますが、プ 
ログラムといっしょに使えばさらに便利になります。 

たとえば、順不同で入力したデータを アルファ 
べット順に並びかえて出力する。特定の条件を指 
定して、その条件に合致するデータだけを表示す 
る。入力したデータを一定の ルールに したがって 
計算し、その結果を表示する。こういったことが 
プログラムの威力によって可能となります。 

幸いコンピュータの専門教育を受けなくとも、 
だれでも マスター できるプログラム言語として 
「 BASIC 」 が生み出され、コンピュータは、私た 
ちにより身近な扱いやすいものとなりました。プ 
ログラムの活用によって、ぜひ本機の利用範囲を 
拡げたいものです。 




IJ j プロクラムによるメモデータのサーチ 

①プログラムによる「一発サーチ」 

@キーでのサーチは、電話番号を調べたぃときには、まず名前で条件 
サーチし、条件に合った名前が表示されてからカーソル移動キーで表示を 
移動させて電話番号を調べるとぃう方法でした。 

入力されてぃるデータが、名前と電話番号とぃう2つの項目であれば、 
データの 引き出しに不便は感じなぃはずです。しかし、データ量が増え、 
入力する項目が 3 項目、 4 項目ともなると、呼び出すごとに@キーや力 
ー ソル 移動キーで表示を動かさなければならなぃのは、多少面倒くさぃ作 
業とぃえましょう。 

ここでは、名前を入力すると電話番号が即座に見やすく表示される「電 
子電話帳プログラム」を入力して、前章ですでに入力してあるメモデータ 
のさらに高度な活用を図ってぃきたぃと思ぃます。 

プログラムの入力は、一字一字正確に行なってくださぃ。一字でもまち 
がって入力すると、実行段階で ERR (エラー）が表示されてプログラムが 
停止したり、まちがったデータが表示されたりします。特に、 セミコロン 
( ; ) 、コロン （ ： ） 、 カンマい ）、ダブルクオーテーシヨンマーク （、、）は、 
それぞれ特有の働きがありますので、入カミスに気をつけてください。 


②プログラムの入力 

プログラムを入力するときは、 WRT (WRT 二書く）モードを指定しま 
す。 

RUN (RUN 二実行する）モードで入力しようとすると、入力表示だけは 
できますが、 Cpri キーを押すと 「ERR 2」が表示されます。これは「ま 
ちがった人力です」と教えてぃます。 I ラ-が表示されたら、 E 3 キ-を 
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押してエラーを解除し、表示部をクリアーします。 


(^!| □□ で WRT モードをす旨定します。表示部は次のようになり、数字 
の0が点滅していると思います。 



これで、プログラムを入力するための準備は完了です。プログラムの構 
成やコマンドについては、別册の「活用 ハンドブック」 を参照していただ 
くことにして、さっそくプログラムを入力してみましょう。 

CS キーを押して表示部をクリアーしてくださいキーを押さずに 
そのまま入力することもできます）。 


まず、行番号10をテンキーから [ T ] と入力します。 

続いて、 [ Z ] 匚互]匚 [ T ] 匚互] [ T ] [ T ] と入力し' EHS 1 キーを 
押してシフトインモードにして [ T ] キーを押します。シフトインモードの 
□ D は#を入力します。表示部はプログラムリストとはちがって、文字が 
そのまま全部つまって表示されています。 

入力にまちがいないか確認してから、 [ M ] キーを押すと、プログラム 
リストと同じように、行番号のあとに1文字分の空白ができます《 


(X) 


SHIFT 


□D 

井 


[A] 


fEXEl 


CD 


10RESTORE# 


19 RESTORE# 
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次に、行番号2 0を入力します。1行の入力が終ったら、必ず表示内容と 
プログラムを照合してから [ W 1 キーを押す上うにしてください。 

キーを 押すと、プログラムがコンピュータに記録されます。 コン 
ピュータにプログラムが記録されたかどうかは、表示部上のステ ッ プ数が 
減少することでも確認することができます。 


10 RESTORE# 

20 READ# $ 

30 A$= MID$(1,7) 

40 PRINT A $； 

50 INPUTS 

60 IF $=〃 〃丁 HEN 40 

70 L= LEN($) 

80 FOR 1=0 TO 4 
90 D$(I)=MID$(1,7 

100 MID$(8) 

110 NEXT I 


120 J=0 

130 RESTORE# D$+E$+ 
F$+G$+H$ ， 1,180 
140 READ# $,$ 

150 J=1 
160 PRINT $ 

170 GOTO130 
180 IF J=0THEN PRI 
NT "No Data” 

190 END 


ステップ数： 168 


•プログラムの訂正 

• rwi キーを押す前: 

fEXEl キーを押す前であれば、まだカーソルが点滅しています。カー 
ソル移動キ ーで カーソルを訂正する箇所へ動かし、正しいデータを入れ 
てから rwi キーを押します。 

• _キーを押した後: 

キーを押した後でまちがいに気づいたときは、まず (!□ □□ 
S [ D と入力し、続けてまちがえた行番号を入力して rwi キーを 
押します。まちがった行が表示されますので、訂正し、再度 rwi キー 
を押します。 

• LIST 命令を使わない方法： 

訂正したい行番号と同じ行番号を入力して正しいプログラムを書き込 
み、 rmi キーを押せば、記録されている前の行番号のプログラムは消 
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去され、新しく入力された内容にかわります。なお、行番号だけを入力 
して 丨 EXE 丨 キーを押すと、プログラムの無入力と同じことになり、その 
行番号にあったプログラムはすべて消去されます。 


③プログラムの実行 

プログラムの実行は RUN モードで行ないます。 S [ X )と操作して、 
RUN モードを指定します。 READY P 0 が表示されて、プログラムの実行 
が可能な状態となりました。 


REHDr P8 


プログラムを実行する命令には2種類の方法があリます。 


1つは、 


fR I fu 11 Nl あるいは 


SHIFT 


C ==) と入力し 厂_ キーを 


押す方法です。 


もう1つの方法は、 011133 キーを押してシフトインモードにしてから、 
プログラムエリアを指定する方法です。いまは、プログラムエリア p 0に 
プログラムが記録されていますから、数字の CE を押します。 

どちらかの方法でプログラムを実行します。 

もし、プログラムの入力にミスがあれば、 ERR 2 と表示され、何番の行 
にミスがあったかをコンピュータが教えてくれます。 ERR 2 は構文上の 


ミスがあるという意味で、コマンドのスペルミスなどの指摘が多いもので 
す。キーを押してエラーを解除し、 WRT モードに切りかえて訂正し 
てから、再度 （^1 CS と押して RUN モードを指定します。 


さて、プログラムを実行します。プログラムは、名前を入れれば即座に 
その人の電話番号を表示するプログラムです。 

[ JJ と押します。表示部に ABE? と表示されました。 


SHIFT 
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では、 HARADA と入力して [ M ] キーを押してみます。 HARADA さ 
んの電話番号が表示されます。 


SHIFT 




腿？ 


fH 1 fA 1 fR I 1 A | | 關 

Cl ] [ a ] [ exe ] 04.2弘 0 .卜0038 


今度は BABA さんの電話番号を調べてみます。 


もう一度 


SHIFT 


fel を押します。また ABE ? と表示されますが、気に 


しないで、 BABA と入力し、匚キーを押します。 


SHIFT 




Hgj I a] 「 b] i a] 

rwi 


FI BE? 


m-04 卜 7386 


本当は、''名前は ？ "とコンピュータが聞いてくれればたいへん使いやす 
くなります。また、このままでは ABE さんの電話番号を調べることはでき 
ません。 

実際に、 ABE と入力してみてください。コンピュータはは NoData と 
答えてきます。メモデータのなかには、確かに ABE さんの電話番号は入つ 
ています。しかし、このプログラムでは、 ABE さんの電話番号を読みとる 
ことができません。なぜでしよう。 

原因は、行番号1〇番から4〇番にあります。このプログラムは、1〇番から 
4〇番で、 メモデータのレコー ドナン バー 1番の最初の項目の データを 読み 
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込んで、データの先頭から 7 文字を表示しなさいという命令を与えていま 
す。メモデータの レコー ドナン バー1 番の最初の項目は ABE さんであり、 
ABE は 7 文字以内なので、 ABE ?という表示になるわけです。 

この解決策は簡単ですね。 

メモ データの レコー ドナン バー1 番に、 ''名前" にあたる 、' NAME " を記 
録しておけばよいでしよう。さっそく訂正してみます。 



メモインモードを指 
定します。 


レコー ドナンバー I 
番の ABE さんのデー 
夕を表示します。 

name と書き 、 sinn 
CM ] で、 ABE さん 
のデータの前に丨行 
挿入します。 
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これで訂正は終わりです。 RUN モードにして、また実行してみてくださ 
い。 NAME ? とコンピュータが聞いてきますので、調べたい人の名前を入 


力して CEXEJ キーを押します。即座に電話番号が表示されます。 


LIST # 

1 NAME 

2 ABE ， 03-021-1234 

3 BABA, 011-041-73 
86 

4 EGAWA ， 06-021-66 
02 

5 ENDO, 0899-02-10 
07 

6 FUJITA, 03-054-4 
321 

7 HARADA, 0425-01- 
0038 

8 HIRAYAMA, 0467-0 
1-3569 

9 HONDA ， 078-039-7 
132 

10 SUZUKI, 03-063-2 
935 

11 YAMAMOTO, 052 03 
1-6221 


メモデータに記録されている電話 
番号は左表の通りです。丨行目に 
NAME が入っています。 

電話番号を調べるには gnrm fen 
でプログラムを スター トさせ、 
NAME ? と聞いてきたら、名前を入 
力して rwi キーを 押します。名 
前は頭文字の入力でもサーチでき 
ます。 
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④プログラムの改良 

メモ データの項目を増やしたい、他の項目から名前への サーチ もしたい、 
こんな要望に応えてみましょう。 

たとえば、会合の出欠を確認した 人、 まだしない 人を 調べるのは、なか 
なか面倒なものです。このチェック項目を加えてみましょう。そして、前 
記の電話番号を調べるプログラムを改良して、電話番号からも、また3番 
目のチヱック項目からも名前を調べることのできる電子電話帳プロ グラム 
をつくってみましよう。もちろん、名前から電話番号を調べる機能もっぃ 
ています。 


籲メモデータの項目の追加 

同じメモデータからの読み出しを行ないます。メモデータに3番目の 
項目を追加してデータを入力します。 



1 

2 

3 

1 

名前 

電話番号 

備考 

2 

阿部 

03-021-1 234 

済 

3 

馬場 

01 1—041—7386 

未 

4 

江川 

06—021—6602 

未 

II 

山本 

052—031—622 I 

済 


電話番号呼び出しプログラムの改良です。レコードナンバー1番には 
項目名を入れます。一番目の項目の名前 " NAME " でした。二番目の項 
目は電話番号ですので、 'TEL N 0"、三番目の項目は " COMMENT " 
とし、メモインモードで データを 呼び出して データを 追加します。出欠 
を確認した人は「済み」の意味で OVER 、 確認をまだしていない人には、 
「まだ」の意味で YET とします。 

項目と項目の間には、 カンマ （ ， ） を入れることを忘れないでください。 


39 









メモインモードで入力しなおされたデータのリストは、次のようにな 
つています。 

LIST # 

1 NAME, TEL NO, COM 
MENT 

2 ABE, 03-021-1234 
, OVER 

3 BABA, 011-041-73 
86, YET 

4 EGAWA, 06-021-66 
02, YET 

5 ENDO, 0899-02-10 
07, OVER 

6 FUJITA, 03-054-4 
321, OVER 

7 HARADA ， 0425-01- 
0038, YET 

8 HIRAYAMA ， 0467-0 
1-3569, OVER 

9 HONDA, 078-039-7 
132, YET 

10 SUZUKI, 03-063-2 
935, OVER 

11 YAMAMOTO, 052-03 
1-6221, OVER 

翁プログラムの改良 

このプログラムの目的は、 3 つの項目からデータをサーチすることです。 
⑴名前から電話番号を調べる。 

⑹電話番号から名前を調べる。 

たとえば03と入力すれば東京都内の電話番号の人の名前を全部表示する。 
㈣ コメントの条件から名前を調べる。 

たとえば YET と入力すれば「まだ」の人の名前を全部表示する。 

以上のようなサーチができるようにプログラムを改良します。前に入 
力したプログラムはそのまま使うようにして、新しいプログラムを追加 
していきます。 


※リストの左端はレコードナンバーです。 
項目とはみなされません。 
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プログラムリスト（電子電話帳) 


10 RESTORE# 

15 FOR 1=0 TO 2 
20 READ# $ 

30 A$(I)=MID$(1,7 
) 

31 NEXT I 

32 INPUT "Which It 
em", $ 

33 IF$="" THEN 32 

34 N=INT VAL($) 

35 IF N<1 THEN 32 

36 IF N>3 THEN 32 

37 IF N キ 1 THEN 200 
40 PRINT A$； 

50 INPUT $ ' 

60 IF $="" THEN 40 
70 L= LEN($) 

80 FOR I =0 TO 4 
90 D$(l) = MID$(1,7 
) 

100 $= MID$(8) 

110 NEXT I 
120 J=0 

130 RESTORE# D$+E$ + 
F$+G$+H$, 1,180 
140 READ#$ 

145 IF D$+E$+F$+G$ + 
H$4 MID$(1,L) T 
HEN READ#$，$: 
GOTO130 
150 J=1 
155 READ#$ 

160 PRINT $ 

170 GOTO130 
180 IF J=0 THEN PRI 
NT "No Data" 


190 GOTO10 
200 PRINT A$(N-1)； 

210 INPUT $ 

220 IF $="" THEN 13 
0 

230 0$= MID$(1,7) 

240 P$= MID(8,7) 

250 L= LEN(0$)+LEN 

(P$) 

260 J=0 

270 RESTORE# 0$+P$, 
1,420 

280 READ#$ 

290 FOR 1=0 TO 4 
300 D$(l)= MID$(1,7 
) 

310 $= MID$(8). 

320 NEXT I 
330 READ#$ 

340 IF N キ 2 THEN 360 
350 IF 0$+P$4=MID$( 
1,L) THEN READ# 

$: GOTO 270 
360 READ#$ 

370 IF N キ 3 THEN 390 
380 IF 0$+P$ 辛 MID$( 
1，L) THEN 270 
390 J =1 

400 PRINT D$+E$+F$ + 
G$+H$ 

410 GOTO 270 
420 IF J=0 THEN PRI 
NT "No Data" 

430 GOTO10 

ステップ数： 552 
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♦プログラムの説明 

行番号10から行番号180までは、すでに入力したプログラムを流用して 
います。 

行番号15は、このプログラムでは1項目から3項目までの3つの項目 
をサーチしますので、項目番号分として0、1、2の3つを用意してい 
るということです。行番号32で 「Which Item?」 と、どの項目からサー 
チするかを質問してきます。 

行番号31は、行番号15に対応して FOR 〜 NEXT 文をつくっていま 
す。行番号20と30を繰リ返して読みなさいという命令です。すなわち、 
この場合は、 NAME, TELNO，COMMENT の3項目を読みなさいと 
いうことです。 

行番号32では、 Which Item ?と質問し、項目番号の入力を侍ちます。 

行番号33では、行番号32でなにも入力しないで fEXEl キーが押された 
ら、もう一度、行番号33の質問を繰り返すようにしています。 

行番号34では、行番号32で入力された項目番号を数値化し、その数値 
を変数 N に代入します。 

行番号35、36は、入力された項目番号が1より小さいとき、また3よ 
り大きいときには、行番号32へ戻ってもう一度項目番号の入力を待ちな 
さいという命令です。このプログラムでは、項目は1から3までしかあ 
りませんので、それ以外の項目を指定するとここでチヱックされるわけ 
です。 

行番号37は、入力された数値が1以外のときには行番号200へ飛び、数 
値が2なら 「TELNO?」、 数値が3なら 「COMMENT?」 と表示し、 

行番号210でサーチする条件の入力を侍って実行するということです。 

行番号40は、入力された数値が1なら、 「NAME?」 と表示し、入力さ 
れた条件と合致する名前をサーチして、その電話番号を表示します。 
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♦プログラムの実行 

RUN モ—ドを指定してプログラムを実行させると、 which Item ? 
と質問してきます。 


SHIFT 




Wh / oh Item? 


⑴名前から電話番号を調べるとき 


QU 1 EXE] 


LyJ Qzj 
E CD fEXEl 


HfiME：? 




03,3-293ミ 


該当データがない場合は、 、' NoData " と表示します。 

これで名前からの電話番号の サーチは 終了します。 キーを 押せ 
は、最初の質問にもどって、次のサーチを行なうことができます 
⑹電話番号から名前を調べるとき 


「 2 1 [EXE] 


(X) S Q 

[EXE] 



続けて LgXE ] キーを押せば、局番が0 3の人の名前が順次表示され、 
該当データがなくなると 「Which Item ? j の質問に戻ります。 

もちろん、電話番号をすべて入力すれば、特定の該当者だけを サーチ 
します。 
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㈣ コメント項目から「まだ」の人の名前を調べるとき 


「3 1 「EXE ] 


Cvj [U CU 

[JXE1 


CiMIEHT? 


BhBH 


YET と入力し、 flxTI キーを押せば、「まだ」に該当する人の名前が 
表示されます。 fEXEl キーを押すことにより、順次該当者名を表示する 
ことができます。 

⑤電子電話帳使用上の注意 

♦データの追加と消去 

この電子電話帳は、メモインモードで記憶されたデータをプログラム 
で呼び込んで活用しているので、データの追加、消去はメモインモード 
で行なってください。 

• サーチの 条件 

プログラムでサーチで きるメ モデー タは' 1 項目あたり 30 文字以内に 
してください。1項目30文字以上になりますと、 サーチ 不能となり、 エ 
ラーが 表示されます。 

また、データのサーチ条件は、 1 項目は 30 文字すべてを照合しますが、 
2 項目、 3 項目は、先頭から 14 文字までしか照合しません。 
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^データバンク機能のための專用コマンド 

コンピュータに命令を与える言葉をコマンドと呼びます。本機には通常 
の BASIC のコマンドのほかに、データバンク機能専用のコマンドがあり 
ます。 

このコマンドのおかげで、メモデータをプログラムで読んだり、処理し 
たりすることができるわけです。この専用コマンドにも、通常のコマンド 
と同じように、プログラム中で使うコマンドと、プログラム中では使えな 
いコマンドの2種類があります。 

①マニュアルコマンド 

• LIST# (リストクロス ハッチ） 

メモデータの内容を、レコードナンバーの小さい順に、表示を移動さ 
せながら連続的にすべて表示します。 RUN モードと WRT モードで実 
行できますが、メモインモードでは実行できません。 

表示を途中で停止させるときは、 5^) キーを押します。表示を続ける 
ときは、キーを押せば再開.します。 


春メモデータのプリントアウト 

メモデータを プリントアウト （印字）させるためには、オプションの 
ミニキャラクタープリンタ 〈 FP -12 S 〉 を利用します。 

本機の電源を OFF にしてから、 ミニキャラクター プリ ンタのコネク 
ターに差し込みます。外すときも、電源は必ず OFF にしてください。 

※電源スイッチを ON のままプリンタに接続しますと、プログラム 
やデータの内容に変化が生じることがあります。 
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メモ データをプリントアウトするときは、まず S LID と押して、 
PRT (プリント）モードにします。表示部に PRT と文字が表示されま 
すから確認してください。次に、 LIST #と入力し、 [ M ] キーを押せば、 
メモデータが プリントアウトされます。 

プリントモードの解除は、 と操作します。 

• SAVE # と LOAD # (セーブ/口ードクロスハッチ） 

データバンク機能つきポケコンは、 RAM 力ードを自由に取りかえる 
ことができます。しかし、思いがけず RAM カードが不足してしまつた 
ときや電池交換時などには、カセットテープにデータを一時的に保存し、 
必要に応じてまたボケコンに戻すことができます。 

メモデー タをカセット テープに 記録させるときには SAVE #を使い、 
カセットテープからデータを呼び出すときには LOAD #を使います。 

春カセッ トテー プ レコー ダーの接続 

カセットテープにセーブしたり、ロードしたりするためには、別売の 
カセットインタフェイス < FA -3 > とカセットテープレコーダーが必要 
です。 

まず本機の電源を OFF にしてから、カセットインタフェイスのアダ 
プターに差し込み、カセットインタフヱイス裏面の固定スイッチを 
LOCK の状態にします。 

次に、カセットインタフヱイスから出ているコードをカセットレコー 
ダーに接続します。白いプラグをカセットレコーダーの MIC (マイク） 
端子に、黒いプラグをイヤホーン端子に、灰色のミニミニプラグを REM 
( REMOTE = リモート）端子に差し込めば、テープレコーダーとの接続 
は完了です。 

カセットレコーダーの ボリ ューム を最大にします。 トーンコントロー 
ルがついていれば中位にして録音状態にします。 
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籲メモデータのセーブ 
RUN または WRT モードをす旨定します。 

SAVE #と入力し、続いてダブルクォーテーションマーク（'、 "） で囲 
んでファイル名を入力します。ファイル名は8文字以内で、他のメモデ 
一夕と区別しやすい名前をつけます。たとえば、電子電話帳なら 
'' DENWA " と入力し、テープレコーダーを録音状態にして fEXE 1 キーを 
押すと、テープが回転してメモデータがテープにセーブされます。 

リモート機能のない テープレコーダーを お使いのときは、 キー 
を押す前に、録音状態でスタートさせます。 

セーブ中は表示部の表示が消え、ステップ数表示の最後の桁の場所に 
「一」が表示されます。 

セーブが終了するとテープが止まリ、表示部には RUN 、 WRT モード 
の最初の表示があらわれます。 

※ファイル名が8文字を越えたり、、'"を忘れると、 ERR 2 が表示 
され セーブは できません。 

ファイル名は省略してもかまいません。 

• メモデータの口ード 

カセットレコーダーをセーブのときと同じように接続し、再生状態に 
します。 

RUN あるいは WRT モードを指定します。 

LOAD # と入力し、続いてファイル名を、' 〃で囲んで入力し、 

キーを押します。テープが回転し、メモデータは本機に口ードされます。 

リ モー ト機能のない テープレコーダー をお使いのときは、 [EXE 」 キー 
を押した後に、再生状態でスタートさせます。 
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ロー ド中は下記のように、表示部にメモファイル名が表示されます。 


HF!DE_ 


ロー ドが終了するとテープが止まり、表示部には RUN 、 WRT モード 
の最初の表示があらわれます。 

※ファイル名は、セーブしたときと同じファイル名を必ず入力してく 
ださい。 

ファイル名を省略した場合は、テープからロー ドされた最初のメモ 
ファイルを読み込みますので、一本のテープに数種類のメモファイ 
ルがセーブされている場合には、意図しないメモファイルが読み込 
まれる可能性があります。 

※すでにメモデータが記憶されている場合は、自動的に一度すベてク 
リアーしてから新たなメモデータを読み込みます。 

• NEW # (ニュー クロスハツチ） 

メモ データをすべて消去します 。 WRT モー ドで実行します。 

NEW # [ MD を実行するときには、必要なメモデータはあらかじめ 
LIST #で印字してとっておくか 、 SAVE #で カセットテープにセーブ 
しておいてください。 

NEW #は、 メモ データを消去して新しい メモ データを入力するとき 
に使います。 メモ インモードでのデータの記入は、常に前の メモ データ 
の次に追加されます。内容の異なる メモ データが記録されていると、サ 
ーチのときなどに不便になります。新しい メモ データを入力するときは、 
不要なデータを消去してからにしてください。 
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②プログラムコマンド 

プログラムコマンドは、 マニュアル コマンドとは 異なり、 それ自体で単 
独に使われることはなく、プログラムのなかで使われるコマンドです。本 
機には、 通常のプログラムコマンドの ほかに、特別な コマンドが 用意され 
ています。これらのコマンドをプログラム中で 利用す ることにより、メモ 
データの 読み込み、 メモデータのサーチ、 順番の設定、 メモデータの書き 
替え、削除が可能となります。 

• READ # (リードクロス ハッチ） 

通常の READ 命令は、プログラムのなかに書かれた DATA 文を読み 
込むための命令ですが 、 READ #は、メモインモードで書き込まれたメ 
モデータを変数に読み込む機能があります。 

READ # 変数名 

と指定します。変数名は、，で区切って複数個指定することができます。 

READ #は、 メモデータを順に変数に読み込み、次のプログラムの命 
令に従って実行し ます。 しかし、 メモデータが 文字型で、 READ # に 続 
く変数が数値変数というようにタイプが異なる場合には、タイプミスマ 
ッチでエラー （ERR 2 ) となります。また、メモデータに読むべきデ ー 
夕がない場合にもエラー （ERR 4) となります。 

しかし 、 READ #に続く変数に文字変数や$が使われている場合に 
は、メモデータが数値でも文字でも読み込むことができます。 

READ #で必要な数の メモ データを読み込んだ後で、再度 READ # 
が使われると、後の READ #で読み込まれるデータは、前の READ # 
で読み込まれた次の メモ データが読み込まれます。 

メモデータが1， uu 2 という スペースを 含む場合は、2の前の スぺ 
ースは 読みとばして変数だけを読み込みます。 スペース も読み込ませる 
ためには、ダブルクォーテーシヨンで囲って1， 、、 uu 2 " とする必要が 
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あります。こうすることによって、ダブルクォーテーシヨンで囲ってあ 
る文字列を読むことができます。 

• RESTORE # (レストアクロスハツチ） 

通常の RESTORE 命令は、 READ で読む DATA 文のデータを指定 
する命令です。一方、 RESTORE # は、メモデータをサーチしたり、 
READ #で読み込むメモデータの順番を設定する機能があります。 

RESTORE # 

RESTORE #だけで次の検索文字列が省略された場合は、次の 
READ #で読む メモデータの 順番を、先頭から読み込むように設定しま 
す。 

RESTORE # 検索文字列 

RESTORE #の次に、' H " などの検索文字列が続く場合は、 '' H " とい 
う検索文字列を先頭に含む メモ データをサーチし、サーチした メモ デー 
夕を次に実行される READ # のメモ データとして読み込むようにし ま 
す。 この場合、 該当する メモデータがない と エラ— （ERR 4) となります。 

RESTORE # 検索文字列，0 

これは 、 RESTORE #検索文字列と同じです。 

RESTORE # 検索文字列，1 

検索文字列をサーチし、検索文字列を含む行の先頭から 、 READ #で 
読み込むようにします。この場合も該当するメモデータがない場合はエ 
ラー （ERR 4) となります。 

RESTORE #検索文字列， {0 または1}，{行番号または 

# プログラムエリア番号 } 

検索文字列のサーチをし、もし該当するメモデータがない場合には、 
指定された行番号またはプログラムェリアにジャンプさせます。 
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• WRITE # ( ライトクロスハッチ） 

WRITE # メモ データ 

メモデータの書き替えや削除の機能です 。 「WRITE # メモデータ」 
で、現在 READ #で読み込もうとするメモデータを書き替えます。 

A 、 B 、 C のメモデータがあり、次の READ #で B が読み込まれる場 
合、 「 WRITE # 1，2」とすると、メモデータは A ， 1， 2と書き替 
えられます。 

また同じ条件で 、 「WRITE # 、'1，2"」とすると、 B は1，2に 

書き替えられ、 A ， B，C のメモデータは、 A ， 1，2， C となりま 
す。 

「WRITE #」とすると、現在 READ #で読み込もうとするメモデー 
夕を含む行全体を削除します。 

以上が、データバンク機能で使われる特別な専用コマンドです。 
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0 パスヮ-ド _ 

パスワードは、データやプログラムの機密性を保持するための機能です。 
キャッシュカードの暗証番号と同じような性格のものです。データバンク 
ですから個人のプライべ一卜な情報が記録され、他人に知られたくないこ 
ともあります。また、苦心して独自に開発したプログラムには、他人に盗 
用されたくないものもあります。ましてや、貴重なデータやプログラムが、 
他人の不注意な操作によって破壊されてはたまりません。 

こうしたことを未然に防ぐために、パスワードがガードマン役を果します。 

① パスワードの設定 

パスワードは 、 WRT モード、 RUN モードの どちらでも設定することが 
できます。メモインモードでは設定できません。 

まず、 RUN モードを設定します。 

次に、 PASS と入力し、独自のパスワードを8文字以内にして、ダブル 
クォーテーシヨンで囲んで入力します。 

PASS “ CASIO ” 

ここで fEXEl キーを 押せば、 パスワードが設定され ます。 パスワードを 
再度入力してパスワードを解除しないかぎり、もうメモインモードで入力 
したメモデータも、データを処理するプログラムも チェック することはで 
きません。 

② パスワードの選び方 

パスワードは、文字〔数字、記号、あるいはそれらの組み合わせ〕で自由 
につくることができます。ただし、あまり複雑なパスワードを選定してし 

まうと、自分自身でも忘れてしまうことになりかねません。 
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③パスワードの効果 

パスワードが設定されると、各モードでの次の機能が働かなくなり、操 
作をするとエラー （ERR 8) が表示されます。 


メモインモード 


WRT モード 


RUN モード 


メモ データの 書き込み 
メモ データの 訂正 
メモデータのサーチ 
プログラムの入力 
プログラムの訂正 
プログラムの追加 
LIST , LIST ALL 
LIST # 

NEW , NEW ALL , NEW # 
メモデータのサーチ 
LIST , LIST ALL 
LIST # 


以上のようにパスワードが設定されると、データバンク機能のほとんど 
が動かなくなってしまいますが、 RUN モードでのプログラムの実行だけ 
はできます。 


④パスワードの解除 

パスワードでロックされた機能を回復させるためには、パスワードを設 
定したときと同様に、 PASS と入力し、続いてダブルクォーテーシヨンで 
囲んだパスワードを入力してキーを押します。パスワードが解除さ 
れると RUN 、 WRT モードの初期表示があらわれます。 

※もし不運にもパスワードを忘れてしまったら、二度とパスワードは解 
除できません。このときはプログラムやメモデータをすべて消してし 
まう「オールリセットボタン」を押すしか方法はありません。このボ 
タンは、本機裏面にあります。この穴を先の細い棒などで押してくだ 
さい0 
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g スケジュール管理プログラム I _ 

電子電話帳のプログラムは' @キーを使って入力されたデータをプロ 
グラムにより条件つきサーチしました。本機はまた逆に、プログラムによ 
って入力されたデータを@キーを使って簡単に見ることもできるという 
特長を持っています。 

この機能をパーソナルスケジュール管理に応用して、一週間分のスケジ 
ユールを表示するプログラムをつくってみたいと思います。 


①プログラムの入力 

P 0 にデータの 入カ プログラムを、 p 1 にデータの 出カ プログラムを入力 
してみます。 

.wrt モー ドにして E 231 CID を押し、プログラム エリア p 〇 を確保し 
ます。次頁のプログラム リス トにしたがって、正確に入力してください。 

行番号3〇の罾は、 S 匚三]と押して招:張モードにしてから、 ESHJCJ ] 
で入力できます。アルファベットの小文字も、同様に拡張モードで入力で 
きます。 

データ入力用のプログラムの入力が終ったら、デ ー タ出力のプログラム 
を入力します。 EH 33 □□ を押しプログラムエリア p 1を確保して、出 
カプログラムを入力します。 
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プログラムリスト 
P0 

10 BEEP: INPUT "M 
onth/Day "，$: IF 
$ 二 "" THEN END 
20 BEEP ： FOR 1-0 
TO 4 : A$(l) 二 MID 
$(1 * 7 + 1,7): NEX 
T I 

30 INPUT "Schedule 
"，$ : BEEP : RES 
TORE # " す，， 4Q 
40 WRITE # A$+B$+C$ 

+ D$ + E$ + "/，+$ + ", 

〃： GOTO10 

ステップ数： M 7 


10 BEEP: CLEAR : 

INPUT "M/D? Sch 
ed",$: IF $ = "" 

THEN END 
20 L$ = MID$(1, 7): 

FOR I =1 TO 4 : S$ 

二 MID$(I,1) 

30 IF S$ 二 "" THEN I 
F J キト 1 THEN 70 
40 IF S$=7 W THEN 

J=l : K = K + 1 : GOTO 

70 

50 IF S$2"(T THEN 
IF THEN 

70 

60 K 二 K + 5 
70 NEXT I : IF K>l 
THEN K=2 

80 IF (K—2) * (J-1)* 

(j—4 ) 氺 J=0 THEN 
GOSUB 200: GOTO 
10 


100 D=VAL($):E$ = M 
旧 $(J + 1,2):E 二 V 
AL(E$) 

110 L$=STR$(D)+"/" 
+STR$(E) : G=0: 
GOSUB 200: IF G 
=OTHEN BEEP : 
PRINT L$ 

120 F-F + 1: IF F>6 T 
HEN 10 

130 E = E + 1: IF E<29 
THEN 190 

140 IF D 二 2 THEN 180 
150 IF E<31 THEN 19 
0 

160 IF (D—4) * (D-6) * 
(D —9) * (D —11)=0 
THEN 180 

170 IF E<32 THEN 190 
180 D = D + 1 : E =1:IF 
D>12 THEN D =1 
190 GOTO 110 
200 RESTORE # 

210 RESTORE # L$,, 26 
0 ： READ # $ : M=L 
EN(L$) : M$-MID$ 
(M + 1,1) 

220 IF K 二 1 THEN IF 
M$2"0 W THEN IF 
M$S"9" THEN 210 
230 BEEP : G =1 : REST 
ORE # ""，i 

240 READ # $ : IF $ 二 "" 
THEN STOP : G 
OTO 210 

250 PRINT $+" : G 

OTO 240 
260 RETURN 

ステップ数： 491 
合計 608 ステップ 
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②スケジュールの入力 


RUN モードに切りかえて 


SHIFT 


fe 1と 押し、プログラムエリア po の 


プログラムをスタートさせます。 


ここでは、次のスケジュールを入力してみましょう。 


6月28日誕生日 
6月29日休暇（熱海へ） 

S 

7月5日 

7月3日10時江の島へ 
7月4日水曜日野球 
7月6日東京9時：カシオ 


操作 


表示 



Month/Day ? 

6/28 

1 EXE | 

Schedule ? 

TANJOBI 

( EXE ] 

Month/Day ? 

6/29-7/5 

( exe | 

Schedule ? 

YASUMI(ATAMI) ( EXE | 

Month/Day ? 


月日を入力します 
スケジュールを入力します 


以上のように、月日とスケジュールを交互に聞いてきますので、それに 
答えるかたちで入力していきます。 

月日の入力は、月と日の間に斜線（スラッシュ）を入れておきます。 
月日、スケジュールの入力はそれぞれ30文字までできます。ですから月 
日に続けて曜日や時間をいつしょに入力することもできます。 

スケジュールの入力が終わりましたら、 「 Month / Day ?」 が表示されてい 
るときに [ MD キーだけを押します。 
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メモデータのリスト 


6/28 ? muoei ； 


6/2?-7/5,¥ftSUHI(RTfii1 

I) ? 

7/3 18；88 ? G 0 TO ENOS 

H 画， 

7/4 0,8 fiSEBftL し 
7/6 JOKVO ? 9 i 80 CBSIO , 


③プログラムの実行 

まず、 6 月27日から一週間分のスケジュールを調べてみます。 


操作 


表 不 


SHIFT 




6/27 



M/D? Sched? 

サーチす る条件を 
入力します。 

[EXE] 

6/27 

fEXEl 

6/28 TANJOBI 


fEXEl 

6/29-7/5 YASUMI(ATAMI )； 

IEXE1 

6/30 


[EXEl 

7/1 


fEXEl 

7/2 


[EXE ： 

7/310:00 GO TO ENOSHIMA ； 

[EXE] 

M/D? Sched? 



このように f EXE] キーを押すたびにその日からのスヶジュールが表示さ 
れます。一週間分の表示が終了すると最初の表示の 、' M/D ? Sched ?" 
に戻ります。 
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參特定条件でのサーチ 

X ' T " という特定の条件を与えてサーチすることもできます。この場合 
は、月日のかわリに t と入力して r ^ i キーを押せば、スケジュールの 
内で T に該当する （ T から始まる）データが先頭の日付から表示されま 

to 


操作 


CZD 


3 m 

rwi 



表示 

M〆 

/D? Sched? 

6/ 

，28 TANJOBI 


さらに nxEi キーを押せば、次の該当データが表示されます。該当デー 
夕がない場合、あるいはすべての該当データを表示したときには、 " M / D ? 
Sched ?〃 の表示に戻ります。 

④データの消去 

データの消去はプログラム上ではできません。データの消去はメモイン 
モード（[^)[^])で行ないます。 

データが増えてメモリーの容量を越えそうになると、 エラー ( ERR 1 ) 
が表示されます。このときはメモインモードで不要なデータを消去してく 
ださい。消去の仕方については24ページを参照してください。 

すべてのデータを 消去する場合は 、 WRT モー ドで NEW # と 操 

作ます。 
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RAM カードによる 
プログラムの発展 

ボケコンのメモリー容量には制限があります。 
プログラム や データをカセットテープでセーブし 
たりロードしたりすることもできますが、テープ 
レコーダー やイン タフ ヱイスが必要になります。 
自由に持ち運んで手軽に活用するには不便が多す 
ぎます。 

その点、 RAM カードですとかさばらず、どこ 
にでも持ち運びができます。また交換はワンタッ 
チ。ボケコン本来の携帯性、簡易性、機動性がさ 
らに高まります。 

利用目的に合わせて、 RAM カードにプログラ 
ムや メモ データを記録しておけば、1台のポケコ 
ンが多方面で多種多様な働きをします。 

RAM 力ードのライブラリーを整理し、 RAM 
カードを上手に使い分けることができれば、本機 
の活用分野はますます拡がり、文字通りあなたの 
片腕となることでしょう。 



[J] RAM 力ード 

lAl --- 

RAM は 、 Random Access Memory の頭文字をとったもので、任意に 
呼び出し、書き込みのできる装置です。 

この記憶装置をカードに収納したのが RAM カードです。 RAM カー 
ドは、電池でバックアップされていますので、本機から外しても記憶が消 
えてしまうことはありません。 

したがって、ビジネスやホビーなどの利用目的に合わせてプログラムや 
メモデータを RAM カードに記録しておき、必要に応じて交換することが 
できます。この交換により、本機はミニサイズにもかかわらず、多種多様 
なデータをスピーディに処理することができます。 

RAM カードには、記憶容量が2 K パ、イトのカード < RC -2 > と4 K バ 
イトのカード < RC -4> の2種類があります。プログラムの大きさやデータ 
量に合わせて使い分けてください。 

以下、2 K ベース、4 K ベースそれぞれの RAM カードを使ったスケジ 
ユール 管理のプログラムをつく つてみま した。あなたの RAM カー ドにも 
入力してみてください。 
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1 


スケジュール管理ブログラム II 


前章の スケジュール 管理 プロ グラムは、日付データを入力すると指定し 


た日から1週間分のスケジュールを表示し、またある条件を指定すると該 
当するデータを順次表示するプログラムでした。 

ここに登場するスケジュール管理プログラム II は、日付、時間、スケジ 
ュールを入力すると、自動的に日付.時間のスケジュール表が作成されま 
す。データのサーチは、日付を入力すると該当□のスケジュールを時間の 
早いものから順に表示します。 


①プログラムの入力 

プログラムエリア P 0 には、スケジュールを記入するプログラムを、プロ 
グラムエリア P 1 には、スケジュールを表示するプログラムを入力します。 


WRT モードで P 0 をす旨定し、次のプログラムを入力してみましょう。 


P9 

10 INPUT ;, DdteSi 
20 IF u THEN EH 

38 D= 

48 fi=1HT(D/I80)；B 
=IHT(0-ft*i3@) 
50 IF H<1 THEN Id 
58 IF H>i2 THEN 18 
78 IF 8<1 THEN 10 
30 IF B>31 THEH 18 
90 D=H*190+B 
m INPUT H TinieM 
110 IF $= riU THEH 10 
9 

i2@ 1= VHL($) 

138 fi= IHT(T/108)；8 
=IHT(T-H*ia8) 
149 IF m THEH id8 
158 IF H>23 THEH 18 


IF B <8 THEN 10@ 
178 IF B >59 THEN 18 
0 

130 T = fi +_8 
m INPUT n Scheduie 
%! 

288 RESTORE * i REST 
OREi U \ EHD * S 0，2 
10 

210 yRITEf tt \m / 

228 mim a .d 

RESTORE# = 
RESTORE # H N\ a 
238 yRITE * STR $( D ) + 
V + STR « T)tS 

a +$ 

240 RESTORE ! 

258 RE 3 DI 

260 IF fl $= a \ EHD u TH 
EH 398 

278 H= VHL(HI) 


288 READ ! B 4 

299 IF fi<D THEN 258 

300 IF fl >& THEN 328 
310 IF B<T 了 HEN 250 
328 RESTORE ! i REST 

ORE * STR $( fl)+ K i 
H t STR $( B )+ S U 
330 yRITEi 
340 RESTORE # へ EP B 
358 HRITEf STRKfl ) + 
STR $( B)+S 

«+$ 

368 HRITEI a 、 EP B 
378 f=i 
388 8010 248 
338 WRITE # 

400 RESTORE ! へ EP a 
418 yRITE # a % m u 
428 6010 18 

ステップ数： 507 
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②スケジュールの入力 


次のスケジュール 
を入力します。 


B 付 

時間 

スケジュール 

6 01 

10 0 0 

SEIHIN KAIGI 

6 01 

12 0 0 

BUCHO UCHIAWASE 

6 01 

18 0 0 

EIGA 

6 0 2 

7 0 0 

TSURI 

6 0 3 

915 

CHOREI 

6 0 4 

7 3 0 

CHOSHOKUKAI 

6 0 5 

9 0 0 

SHOHIN KAIGI 

6 0 5 

15 0 0 

TOKYO EKI 

6 0 7 

14 3 0 

OJI N1 DENWA 


RUN モード、 


SHIFT 


[0 I でプログラムをスタートさせます。 


操作 

D03 feH 


表示 


Date? 


601 

(EXE] 

1000 

i EXE | 

SEIHIN KAIGI 

丨 EXE| 


Time? 


Schedule? 


Dste ? 


日は必ず 2 桁で入力します。 
入力が違うと Date ? ともう 
—度表示されます。 

分は必ず2桁で入力します。 
3〇文字以内で入力します。 


以上で入力の1サイクルは終わりです。次に再び 「Date ?」と聞いてきます 
ので、同じ方法で入力します。 


入力が終わりましたら， 「 Date ?」 と表示されているときに [ W 1 キーだけ 
を押します。 


なお、データの入力は、同じ様式であれば、メモインモードからもでき 
ます。しかしデータの並び替えはできません。 


③入カデータのチェックと消去 

入カデータは、@キーを使って確認することができます。日付、時間 
をランダムに入力しても、コンピュータが日付、時間の順に並び替えて記 

録していきます。 
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データの消去は、 メモ イン モード で メモ データの消去と 
同じ方法で消去します。入力されたデータは、日付、時間の順に並んでい 
ますので、 キーで 消去する データを 表示させ、消去します。 （24 ページ 
参照） 

記録されているすべてのデータを消去するときは、メモデータの消去と 
同じように、 WRT モードで NEW #[ M ] と操作します。 


④スケジュール表示プログラムの入力 

このプログラムは、月日を指定して、 P 0 で入力されたその日のスケジュ 


ールを調べるプログラムです。 


WRT モードで 


SHIFT 




を指定し、次のプログラムを入力してみま 


しよう。 


pi 

18 INPUT 

20 IF i= UH THEN i8 
9 

38 D= VHL($) 

48 fl= IMT(D/iy8)：B 
=!NT( ： H_) 
58 IF H<i THEM 10 
68 IF fl>12 THEN 10 
78 IF B<1 THEN 18 
80 IF B>31 IHEH 18 
98 D=a*l@0+B 
160 K =8 
118 RESTORE! 

128 RESTORE # STR$(D 
) ド， 11 ,8,268 
133 REfiD# fi 
148 

158 REBD# is f=B 


168 E: !NT(fl/i08)if 
= H - E *!00 

170 3= iHTB ： H= FRflC 
8*188 

188 H$= STRJ(E)+ a / {S 
t STR$(F) 

190 B$= STR $ 條プ 
280 $= a 0 B + 8TR$(H) 
2U3 B$=B$+ _( LE 

228 REfiDI i 
238 print m u ^ u m 
248 PRINT $ 

250 SOTO 128 
268 IF K=8 THEN PRI 
HT "No DaW : 

270 GOTO10 


ステップ数： 316 
合計 823 ステップ 
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⑤プログラムの実行 


RUN モード、 


SHIFT 


n 1でプログラムを実行します。 


操作 表示 


SHIFT 




Date ? 入力のときと同じように日は必 

ず2桁で入力します。 


601 


fEXEl 6/1, 10:00 月日と時間が表示されます。 


fEXEl 

fEXEl 

じ日の次のデータが表示されま 
す0 


SEIHIN KAIGI スケジュールが表示されます。 
6/1, 12:00 続けて [M] キーを押すと、同 


fEXEl 

rwi 

fEXEl 

fEXEl 


BUCHO UCHIAWASE ! 

6/1, 18:00 l " 

EIGA 

Date ? 該当データがなくなると、再び 

Date ?と聞いてきます。 


該当データがない場合には、 、' NoData 〃 と表示され，再び Date ? と聞 
いてきます。 
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⑧プログラムの改良（データの消去) 


データの 消去はメモイ ン モードでしかできませんでした。ここで 、 RUN 
モードでも消去できるようにプログラムを変更します。プログラムの変更 
は、すでに P 1に入力されている出カプログラムに改良を加えます。 
wrt モードを指定し、 BHS3 (X) と押します。 

次のプログラムを入力します。 


245 60SUB 388 
386 INPUT H Delete(V 
/H)SN$ 

310 IF m u V THEN 

328 RESTORE# J REST 
OREi STR$(D)+S 
H STR$(T>+V+ 


330 HRITEI 
348 RETURN 

ステップ数： 72 
合計 895 ステップ 


それでは、 RUN モードにし、 


m で実行してみましよう。 


操作 表示 


[ shift ! 

m 

601 

( exe | 


(EXE ) 


[ exe | 

(~ n 1 

(EXE | 


( EXE ) 


丨 EXE | 

s 

1 EXE | 


Date ? 

6/1, 10:00 
SEIHIN KAIGI 
Delete (Y/N) ? 


データを消去するか聞いてきま 
す。消去したくない場合は 1X1 


キーを押します。 


6/1, 12:00 


BUCHO UCHIAWA_SE 」 

Delete (Y/N) ? 

データが消去されます。 

6/1, 18:00 


データが消去されたかどうか、メモインモードで確認してください。 
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⑦プログラムの 改良（データの訂正と消去） 

スケジュールは変更されることが多いものです。次にスケジュールの訂 
正もできるように、プログラムを改良してみましょう。 


訂正できるのはスケジュールだけとします。月日、時間を含む訂正は、 
P 0 の入カプログラムで新しいデータを入力し、 P 1の表示プログラムで不 


要の データを 消去することとします。 
wrt モードにし、 E 2 H 1 CD を指定します。 

次のプログラムを入力してください。⑧で入力したプログラムは消され 
ます。 


388 INPUT ，謹 E 

V ； i.J* 

31 S IF H $= B D a THEN 

328 IF H $ VR H THEN 
RETURN 

338 INPUT n Hodify(Y 

348 3010 368 
358 INPUT ff Deietea 
m Vt M 

368 IF THEN 
RETLiRH 


373 RESTOREI ? REST 
OREt 3TR$(D)+S 
n STR$(mv+ 
| 

388 IF THEN 
i«IRITEf J RETURN 

390 mu 

488 INPUT Schedule 

H i 

418 HRITEl $ 

420 RETURN 


ステップ数 M 75 
合計1005ステップ 
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実行中、スケジュールの表示の後で I EXE 1 キーを柙すと.今度は次のよ 
うに表示されます。 


操作 

表示 


( EXE ) 

D, M, [EXE]? 

消去する （ D ) か、訂正する （ M ) 

J t )\ それとも次のデータを表不 
する （| EXE |) か聞いてきます。 

® [W] 

Modify (Y/N)? 

もう一度確認してきます。 

E [EXE] 

Schedule? 



ここで、新しいスケジュールを入力して fi ^ TI キーを押せば、スケジュ 
ー ルの訂正は完了します。 

なお、 Schedule ? の質問に対してなにも入力せずに [ EXE I キーだけを押 
すと、スケジュールが消去されたのと同じことになります。 
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^ スケジュール管理プログラム III _ 

スケジュール管理プログラム III は、さらに使いやすいスケジュール管理 
プログラムです。プログラムは3部から構成されています。 


第1部は、選択のためのメニュー画面のプログラム 
第2部は、スケジュール書き込みのためのプログラム 
第3部は、スケジュール呼び出しのためのプログラムです。 

はじめに、このプログラムの目的と全体の流れを、わかりやすく図解し 
ておきます。 
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①プログラム入力 


まず、 wrt モードで Eng] (X) を指定し、メニュー選択のプログラ 
ムを入力します。入力する前に、必ず以前のプログラムを クリア— してく 
ださい。 


P0 

18 PRINT : PRINT ^ 
Read - IR3 n ； 

28 FOR 1=8 TO 1901 
NEXT I 

38 f«= KEY $： IF U 
VR “ THEN IF « 
VT THEN 59 
40 8010 80 
58 PRINT i PRINT u 
yrit8 - lAVl 
68 FOR 1=8 TO Mi 
NEXT I 

70 K$= KEY • 本 ： IF i (•本 
rR b THEH IF U 
が f THEN 18 
38 BEEP PRINT ? 
IF K$= K R B THEH 
SOSUB 12 ： SOTO 
100 

38 SOSUB M 
180 GOTO18 


ステップ数：162 
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次に 、 I 
力します。 


SHIFT 


□ n を指定し、スケジュール書き込みのプログラムを入 


Pi 

10 INPUT ^ftonthM 
20 8EEP- : IF $=* ,u 
THEN 18 

39 H= IHT VftL($) 
48 IF N<1 THEN 18 
50 IF HM2 THEN 18 
68 603UB 698 
70 ft$= n I H +$ 

30 INPUT "DayM 
98 BEEP !IF ?= ,la 
THEN 80 

180 H= IHT VflL($) 
118 IF H<1 IHEH o0 
120 IF N>31 THEN 88 
130 GOSUB m 
140 M=ft$+ H / u +$ 

150 INPUT H HourS$ 
168 BEEP ； IF $= MR 
THEN 150 

178 N= IHT VflL(?) 
180 IF H<0 THEN 158 
190 IF H>23 IHEH 15 
0 

208 e$= u RH u 
218 IF M2 THEN H= 

220 sosub m 

238 3i=B$+t 
248 1HPUT ^HinuteS 
$ 

258 SEEP ? IF $= aw 
THEN m 

268 H= IHT VHL(i) 
270 IF N<0 THEN 240 
230 IF N>59 THEN 24 
8 

296㈣ 1+100: GOSUB 
698 
388 

318 INPUT "Schedule 


328 60SUB 728 
330 RESTORE# ^ REST 
ORE* 'SCHEDULE 
%8,350 
340 SOTO 418 
359 RESTORE 巷 " ， 3,3 
86 

369 RERDt $ 

379 SOTO 358 
388 SPRITE# ^SCHEDU 
LE U 

m 8010 bb8 
418 REHDi $ 

428 P$= li N8" 

438 8$=P$ 

440 REfiD# ?i 
458 IF P$= t! NEHD.SC n 
THEN 630 
460 REflDI H$ 

478 IF H$<fl$ THEN R 
EiiD# l 7 ii SOTO 
420 

488 REfiDt !$ 

499 IF mm THEN 5 
10 

500 IF nm THEN R 
EHDi ii SOTO 42 
9 

510 READ# t 
529 RESTORE! ? REST 
ORE 巷へ SCHEDULE 
"i RESTORE* P$ 
533 SE_ P$ 

548 NRITEf 
+0i+E$+FI+8$ 
550 

568 B$=I$ 

578 803UB 728 
588 Q$=P$ 

590 REHDi 


838 IF P$= h \END.SC R 
IHEH 638 
ii8 mm H$ ? I$ 

520 8010 518 
S30 RESTORE! * REST 
ORE! へ SCHEDULE 
s ； RESTORE! 

640 m 

S58 8$= HID$(2)iS= 
VfiL(U$)+i 

660 HRITES “\ B + STR 
•$(8)+ ,, V _ a ， 
u tB$+% ,i tCf+D$+ 
El+F$ti3$ 

676 MRITEI ft \£HD.SC 

H 

689 RETURN 
S90 i: H % STR$(N) 
788 $= HiD$( LEHU) 
- 1 ) 

718 RETURN 
728 FOR 1=8 TM 
738 CI(I)= iin 
740 HE ! {了 I 
750 M 

M IF LEH($)i7 THE 
H 808 

?T9 C$(I5= 獅 h? 

) 

?88 $= HIDi(8)U=it 

•: 

798 8010 768 
麵 C$(I)=i 
818 RETURN 

ステップ数： 931 
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最後は、 
入力します。 


SHIFT 


「 2 1 を指定し、スケジュール呼び出しのプログラム杏 


P 2 

18 INPUT l ? « onth % $ 
28 BEEF ; IF お“ 
THEN M : T ‘； SO 
TO 158 

30 N = IHT mi) 

48 IF H <1 THEN 10 
58 IF H >12 THEN 18 
68 50 SUB iM 
79 D $= h IH $ 

88 INPUT l 5 0 ay %$ 

90 BEEP i IF $= ttSi 
THEN 158 

188 H=IHT VRL ($) 
118 IF H <1 THEN ^0 
128 IF N >3 i THEN 88 
133 SOSUB m 

149 D$=0$+V H +$ 

150 RESTORE # i RtST 
ORE # HSCHEDULE 
H i RESTORE ! Dt , 
1 ? 428 

168 READ # 

178 PRINT ： PRINT « 
iDI (2)； T $； 

180 READ # $ 

190 IF KEY 钤 iiu THEN 
198 

288 K $= KEY 拿 ： IF 
ヂ ， THEN 280 
219 BEEP ! IF M 
« THEH 458 
229 IF K$= fc H“ THEN 
519 

238 if K $= K E n rm 

248 L = L £ H ( I ) 

258 IF U 12 THEH PR 
!NT i PRINT in 
SOTO 358 

269 FOR 1=1 TO L -10 
278 IF 1=1-10 THEN 


PRINT i PRINT M 
GOTO 3 
50 

280 PRINT ! PRINT H 
IW(I ， U)W 
298 IF 1=1 THEH If 
KEY$^ B THEH 29 
0 

300 K$= KEY $； IF ii 
^ THEH 388 
310 if m u r THEH 
IF m i T THEH 
IF THEN 

320 1=180 
330 NEXT I 
348 IF Iil80 THEN 3 
78 

358 IF KEY 料 ,111 THEH 
350 

368 !<?•= KEY? IF Kl= 
1,8 THEN M 
370 SEEP ?If K" 
B THEH 450 
388 IF K$=f THEH 
5S9 

398 If K$= ,! E Ji THEH 
598 

m RESTORE! 

39 

410 SOTO 168 
428 BEEP i PRIHT ? 
PRINT 、 Data “ 

436 IF KEY$= ,n, THEN 
438 

448 SEEP i RETURN 
450 PRIHT ? PRINT 15 
Delete (: , f/H)?” 
468 Kl= KE¥$' IF U 
=“N H THEN BEEP 


i 6010 400 
479 IF m l T THhH 
469 

488 BEEP : RESTORE# 

: RESTORE! K \S 
CHEDULE U ： RESTO 

re* n 
m WRITE! 

580 8010 488 
510 PRINT ? PRINT ：s 
nodify(tVN5 ? n ； 
528 K$= KEV$J IF U 
= w N a THEH 8EEP 
i SOTO 480 
533 IF THEN 
528 

540 beep j mm 

i RESTORE! 3 \S 
CHEDULE H ! KESTO 

re* n 

558 PRINT ? INPUT M 

Schedule ”， 拿 

568 READ# 

570 MRITEt $ 

588 8010 4@0 
590 RETURN 

600 $ ハ + mm) 

810 $= _$( LEHU) 

-f ) 

628 RETURN 

RERDY P 9 

ステップ数： 855 

合計 1948 ステップ 
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②プログラムの 操作方法 


•仕事の選択 

run モードで cffrm nn を指定し、メニュー画面を表示します。メ 
ニュー画面は、 Read - [ R ] と Write - [ W ] が交互に表示されます。 

書き込みならを、呼び出しならを押すと、ビーと鳴って画面 
が停止し、仕事が選択されます。 

•スケジュールの書き込み 


Month ? 

Day ? 

Hour ? _ 

Minute ? 

Schedule ? 


I 〜 12 までの数字を入力 | EXE1 
丨〜 31 までの数字を入力 [EXE 1 
〇〜23までの数字を入力 [EXE 1 
〇〜59までの数字を入力 I EXE | 
30字以内で入力 fEXEl 


ここで再びメニュー画面に戻りますので、書き込みなら再度 rw |を、 
データの呼び出しなら rn を押します。 


•スケジュールの呼び出し 


Month ? 


I 〜12までの数字を入力 1 EXE 1 

*[|远]キーだけを押すと、すべてのデータを呼び出 


します。 

Day ? ] 丨〜31までの数字を入力 [ exe 1 

氺キーだけを押すと、指定した月のデータを呼 


び出します。 

該当データがない場合は 、 ''No Data " が表示されます。 

該当データがあれば、月日と時間が表示されます。 

スケジュールを見る場合には、厂□、厂旧、 ® 以外のキーを押せば、 


表示されます。 

キーを押すたびに、該当データが順次表示されます。 


72 


















♦ メニュー画面に戻る 

仕事が終了したら終わるという意味で " END " の[ XI キーを押しま 
す。 

x ' NoData " が表示されているときも、 dD キーを押せば、メニュー 
画面に戻ります。 

籲データの言丁正（スケジュール） 

データの訂正を行なうときは 、 RUN モードでデータを読み出して 
® キーを押します。 

''Modify ( Y / N ) ?〃 と表示されます。 

訂正するときは匚 E キーを押します。 

'' Schedule ?" と表示されますので、新しいスケジュールを入力し、 
fEXEl キーを押します。 

@キーを押せば、訂正されません。 

• データの消去（月日、時間、スケジュール） 

データを消去するときは、 RUN モードでデータを読み出していると 
きに、匚豆!)キーを押します。 

"Delete ( Y / N ) ? r / と表示されます。 

消去するときは m キーを押します。 

消去しないときは CED キーを押します。 

該当日のデータがなくなると 、 s 'No Data " が表示されます。 

以上、2節、3節を通じて、スケジュール管理プログラムの改良を試み 
てきました。2節のスケジュール管理プログラム II は、2 K バイトの 
RAM カードで充分ですが、3節のスケジュール管理プログラム III は、4 K 
バイトの RAM カードを使用しないと、プログラム自体が入リません。 
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③プログラムの実行 

それではプログラムの実行例を見てみましよう。 


操作 


SHIFT 




pwl 

12 

10 

15 

EIGYO KAIGI 

CE] 

10 

s 

s 

s 

[S 

ra 

10 

fMl 

ra 

MEET KOIKE 

[J] 


表示 


[ M ] 

fEXEl 

[EXE ： 

fEXEl 

fEXEl 


fEXEl 

rwi 


fEXEl 

fEXEl 


「EXE 1 


Read-[R] 

Write-[W] 

Month? 

Day? 

Hour? 

Minute? 

Schedule? 

Read-[R] 

Write- [W] 

Month? 

Day? 

6/10 AM11:30 

SATO 

6/10 PM4:00 

SHOPPING 

Read-[R] 

Write- [W] 

Month? 

Day? 

6/10 AM11:30 

Modify (Y/N)? 

Schedule? 

6/10 AM11:30 

Read-[R] 

Write- [W] 


交互に繰り返す。書き 
込みを指定。 

1〜12の数字を入力。 


交互に繰り返す。読み 
出しを指定。 


以外 

のキーを押して表示を 
動かします。 


r e 1 キーを押すと初期 
画面に戻ります。 


訂正するときは丨 M ] キ 
一を押します。 

Yes , No で答えます。 
正しいデータを書き込 
みます。 

訂正が終わりました。 
[ J ] キーを押すと初期 
画面に戻ります。 
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データバンク活用プロクラム 


カシオデータバンク機能つきポケットコンピュ 
一夕は、ビジネスにまたホビーに、多方面で愛用 
されています。 

毎日の生活のどんな局面で、どんな働きをして 
いるのか、ここで1人の モニターに 登場してもら 
うことにしましょう。 

中村氏は、都心の貿易会社に勤務するビジネス 
マンです。中堅管理職として、公私ともに忙しい 
毎日を送っています。仕事にも、友人とのつき合 
いにも積極的なため、一日の限られた時間のなか 
で最大限に効率よく行動していくことが、いま彼 
の テーマに なっているようです。 

データバンク 機能は プログラムなしで も便利に 
使えます が、プログラムと 合わせて使えばさらに 
活用範囲が広がります。 

さっそく、彼の作成したプログラムの一部を公 
開してもらうことにしました。きっと皆さんの参 
考になることでしょう。 



Ill マイル、ヤード換算はお手のもの _ 

外国通にとっても、マイル、ヤードの長さや、ポンド、オンスの重さは 
メートル法に慣れ親しんでいる日本人には、感覚的に理解しにくいもので 
す。 

まして、正確な値を出すとなると、電卓片手にあれこれ計算してみなけ 
ればなりません。 

中村氏も度量衡の換算にはいつも悩まされていました。しかし、データ 
バンクを手に入れてからは、その悩みも解消、度量衡換算の「生き字引」 
となってしまいました。その秘密は、「度量衡換算プログラム」にありま 
す0 


①プログラムの入力 


( mode ) 匚で WRT モードを、 


SHIFT 


[ T 1 でプログラムエリア P 0 を指定 


します。 


18 INPUT li Hu8berS 
t 

20 IF $= uu 18 
38 D= VflL($) 

40 INPUT a Unit (fr 

59 IF $= ttU THEN 40 
66 RESTORE# 

79 RESTORE# $+%% 
i：48 

80 REHD# H 

99 INPUT K Unit (to 

)\$ 

190 IF $= uu THEH % 
110 RESTORE* 


128 RESTORE# 拿 +V, 
1，90 

138 REfiDi 84 
146 C=D*B/H 
150 PRINT 

-H 

m EHD 

ステップ数：丨 74 
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②メモデータの入力 

このプログラムを使用するときは、度量衡換算用の データと 他の データ 
が混在して、計算が正しく行なわれないことを防ぐため、前の メモデータ 
が消去されていることを確認してから、度量衡換算のデータをリストにし 
たがって入力してください。 

メモインモード CU ) を指定して、次の表のデータを入力します。 


デ 

-夕 

1， mile , 

MILE , 

1， 60931. 

, km , KM , 

1609.31， 

m , M , 

63360, inch , INCH , 

5280, ft , 

FT , 

1760, yd 

，丫 D , 

1, kg , KG , 

1000, g , 

G , 

35.273 9, 

oz , OZ , 

2.2046 2, 

lb , LB , 


③プログラムの実行 

3500フイートは何メー トルになるかを調べてみます。 


操作 表示 


SHIFT 


3500 

FT 

M 


C®J Number? 1 変換する数を入力 


[ EXE ] Unit (from)? 変換する単位からの指定を 

-- 1 入力 （ Feet ) 

fEXElf Unit (to)? ] 変換したい単位の指定を 

入力 ( Meter ) 

[EXEl f 1066. 777462 (m) 
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④プログラムの応用 

度量衡換算プログラムはメモデータに換算の基礎単位を入力しておけば、 
いろいろな換算ができます。度量衡換算では、ガロンとリッターの関係や 
尺貫法とメートル法の関係、度量衡換算以外では、為替レートの換算にも 
利用することができます。 

翁為替レートをメモデータに追加する 

1ドルが240円であれば、ドルを USD 、 円を JYE として入力します。 
さらに1ボンドが430円であれば、240を430で割った値を、ボンドの表示 
( STG ) とともに入力します。このようにして、フランス•フランは 
FFR 、 ドイツ•マルクは DMK の表示で、メモデータに追加すれば、為 
替レートの変換はお手のものとなります。 
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⑤参考例 

以ドのフログラムは、メ モデー タを利用しないで、すべてのデータをプ 
ログラムのなかにおさめた参考例です。このように データ パ、 ンク 機能が な 
ければ、変換データをプログラムの中に DATA 文として入れなければな 
りません。 


P8 

10 IHPUT u \\mbir, 

160 IF Jv2 THLH PRI 

1 

28 IF $="" THEN £11 

HT "Hot ftvaildi 
le Unit u i GOTO 

D 

30 ii= VfiL ⑴ 

48 lilPUT u Unii (fr 

C'fa) n ,$ 

50IF HO16 

60 Hl= I-IIDKI,?) 

70 IiiPUT u Unit Uo 

) 11 パ 

SO IF l= au THEN 

90 Bl= NlD$(li7) 

109 RESTORE 

110 READ $,E 

120 IF $=W THEH 

ISO 

130 IF m IHEH C= 

E ： J=J+1 

146 IF THEN D- 

E ： J=J+1 

158 GOTO 118 

40 

m !j:_/C 

180 PRINT N 
m GOTO16 

208 DRTR H, 1609.31 

318 DftTfl KH, 1.65931 

329 DATA IHCIU 3368 

330 DftTfl FT, 5280 

348 Dflia YD, 176092 

350 DftTfl 1111,1 

360 DflTfl G, 453.592 

370 DflTfl KG, 6.45359 

2 

330 DaTfl 02,16 

330 _ LEM 

400 DflTfl EHD,0 

ステップ数： 378 
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121 世界まとめて “What time _ 

国際競争に勝ちぬくためには、情報をいかに早く正確にキャッチするか 
が、重要なボイントになります。通常の取り引きは、手紙やテレックスで 
済ますことができます。しかし、一刻を争う状態になると、電話が強力な 
手段となります。 

国際電話をかける場合は、相手の時刻も考慮に入れなければなりません。 
国際電話をかけるたびに相手先の時刻を調べるようでは、国際ビジネスマ 
ンとしてはもう失格です。その点、「世界時計プログラム」は、世界各国の 
時刻をすべて記憶し、一瞬のうちに教えてくれます。中村氏にとっては、 
どんなと耷でも世界中の時間の動きが手にとるようにわかるのです。 


①參考例 

18 INPUT h Tiae(hn. 

29 IF $= u,: THEN EH 
0 

30 N= 亂 ($) 

49 fl= IHTH ； 8= IHK 

mzmm) 

50 IF m IHEH if 
fii23 THEH IF 

8 THEN IF 8^59 
THEH 70 
68 SOTO10 
78 w^mm 
38 itIPUT n Pi3ce-i n 

98 IF $= au THEH *8 
189 

i!8 B$= HIM(8,7) 
129 INPUT M Phce-2 tt 


138 IF $= sn, IH£N Sy 
140 C$= HID$(1 ? 7) 
156 D$= _(8,7) 
m RESTORE U 二 0 
1T8 REBD $ ? 6 
180 IF $=W THEH 
220 

1S0 IF R$+B$; 麵 ( 
1,14) IHEH £=8i 
J=J+i 

208 If C$+0$= HiD$( 
1,14) FHEH F=8i 
J 二 J+1 

21 S 80 To"lT 8 
228 IF THEH PRI 
HT u Ho Daxa 0 ： 8 
0T0 38 
23.8 

249 IF N<8 THEH H=H 
+24 ： $= H (B) U 


250 IF Ni24 THEN H= 
tH4 ： $= a (ft) n 
268 fi: IHTNiB= !NT( 
F ■: N _ U ) 
270 PRINT 
(!) ，， ；$ 

280 6010 

388 OfiTft TOKYO,? 

310 DRTfl LONDON,8 
328 DRTR £HD ? 9 

ステップ数： 446 
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②プログラムの改良 

中村氏は、いままでは前記のプログラムを使っていました。しかし、こ 
のプログラムでは、世界各地の時刻を行番号300、310のように、プログラ 
ムのなかにデータ文として入れなければなりません。 

この点、メモデータを利用したプロダラムでは、メモインモードでデ ー 
夕を自由に追加することができ、プログラムのなかにデータを書き込むよ 
りも簡単に操作できます。次に、メモデータを利用した中村氏の最新作を 
みてみましょう。 


③プログラムの入力 


^ 匚 U で WR 丁モードを、 
して、プログラムを入力します。 

18 INPUT u Tine ( hh . 
ib)M 

20 IF i= UB THEN EN 
D 

38 H = VHL ($) 

40 ft = iNTH ：8= IHT ( 
FRflCH *106) 

59 IF m THEN IF 
ft ^23 THEN IF Bi 
8 THEN IF B ^59 
THEN 70 

60 6 UT 018 

78 H = fl + B /60 

80 INPUT a Place - i tt 
4 

98 IF $= HH THEN 18 
108 HID $(1,7) 

110 S $= « ID $(8,7) 

120 INPUT a Place -2 M 
.4 

138 IF $=“ THEN 86 
140 C $= _( i ，7> 

158 0$= HID $(8,7) 

168 RESTORE # REST 
ORE # H %0,288 


SHIFT 


® でプログラムエリアを指定 


178 RESTORE # H $+6$, 
8,270 

180 READ ! $ ? E 

199 RESTORE # ； REST 
ORE # C $+ D $，0，27 
8 

288 _",F 

218 H = H -£+ F：$= ua 

229 IF H <8 THEN H=H 
+24：$= a (8 ) H 

230 IF Hi 24 THEN H = 

248和 IHTH ：8= IHT ( 
FRflCN *68+.5) 

250 PRINT 
s ,! ?i 

268 SOTO 18 

278 PRINT e Bad Unit 
!, ； SOTO 38 

288 PRIHT 8 Ho Data 51 
J END 

ステップ数： 400 
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④ データの入力 

データの入力はグリニッジ標準時を基準にして、メモインモード 
[ J3 ) で入力します。世界各地の時刻は、次のリストを参考にしてくださ 
い。国によっては夏時間が設定されていますので、メモデータを訂正して 
現状にそくした時刻を入力してください。 


データ例 


データ 


TOKYO, 9 
HONG KONG, 8 
BONBAY, 5.5 
THEHERAN, 3.5 
MOSCOW, 2 
ROME,1 
DUSSELDORF,1 
BONN,1 
BERLIN,1 
PARIS,1 
AMSTERDAM,1 
LONDON, 0 
NEW YORK, -5 
MIAMI, -5 
CHICAGO, -6 
LOS ANGELES, -8 
SAN FRANCISCO, -8 
HONOLULU,-10 
MADRID,1 

RIO DE JANEIRO, -3 
BUENOS AIRES, -3 
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⑤プログラムの実行 

例として、 FI 本時間8時20分が NEW YORK では何時になるかを調べて 
みます。 


操作 


表 7Jv 

men 

1 

Time (hh. mm)? 

8.20 

丨 EXE 丨 

Place - 1? 

TOKYO 

( exe | 

Place-2? 

NEW YORK 

( exe | 

18h 20m (B) 


調べる時刻を入力します。 
(時と分の区切りにはピリ 
オドを使います。） 

東京を入力します 
調べる都市名を入力します。 


東京時間8時20分は 、 NEW YORK では前日の18時20分ということが 
わかります。 

( B ) は前日を意味しています。また （ A ) は翌日を意味します 。 [Wl 
キーを押しますと最初の表示があらわれます。 


[ exe ! Time (hh. mm)? 


同様に、 HONOLULU の 12 時は LONDON では何時かも調べることが 
できます。まず12.00を入力し、 Place - 1に HONOLULU を、 Place - 2に 
LONDON を入力すれば、 LONDON の時刻 22 h 0 m が表示されます。 

都市名の入力を間違えますと 、'' Bad Unit " が表示されますが、 fEX ^ I キ 
一を押せば、再度 Place - 1が表示され、時刻はそのままで、都市名の入力 
だけを行なうことができます。 
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内線番号、市外局番ち一発サーチ 

社内の内線番号まで自分の電話帳に書き込んでいる人は少ないと思いま 
す。しかし、内線番号表から探し出すのも面倒くさいものです。まして、 
最近はダイヤルインで電話番号と内線番号から、っしょになり、各部ごとに 
別れていた番号も除々にくずれています。でも中村氏は、「内線番号一発サ 
ー チプログラム」で、内線番号を調べなくても、すぐに教えてもらえるよ 
うになりました。 


①プログラムの入力 
(mode) | 1 J 、 kilill; 


「0 1で書き込み用のプログラムを、 


SHIFT 


□□ 


で呼び出し用のプログラムを入力します。 


P8 

10 INPUT Mst Data 
M 

28 IF $ヂ THEN EH 
D 

38 FOR Z=8 iO 3 

48 H$(Z)= HiD$(Z*7 
+U) 

59 HEXT Z 

69 INPUT u 2nd Data 
H ，多 

70 IF $= utt THEN 60 

88 FOR Z=8 TO 3 

98 I$(Z)= muz*i 
+1,7) 
m HEXT z 
110 RESTORE# 

120 RESTORE# !, .EHD a 
? 


138 write* mm 

雜 

K$+L$ 

148 URITEI a .£ND K 
158 6010 18 

ステップ数 ：187 


PI 

10 INPUT ^hich Da 

28 IF $= utt T HEH 10 
30 RESTORE* 

48 RESTORE# $+V ， 
8,18 
58 REHDi 
60 IF 

8 THEN REBD# $ 
70 $= _(2) 

88 PRINT $ 

90 SOTO 40 

ステップ数： 93 
合計 280 ステップ 
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②データの 入力 


データ 入力例 


部所 

内線番号 

SOUMU 

4 111 

KEIRI 

4 2 11 

JINJI 

4 4 3 1 

EIGYOU 

4 5 11 

KOUHOU 

4 6 11 

SENDEN 

4 7 11 


操作 表示 




SOUMU 

( EXE ) 

4111 

| exe ) 

KEIRI 

| exe ] 


1st Data? _ 部•課名を入力 
2nd Data? 内線番号を入力 
1 st Data? _ 

2nd Data? 


③プログラムの実行 


操作 


SHIFT 


□□ 


KEIRI 


SOUMU 


TexeI 

fEXEl 

fEXEl 

fEXEl 


表示 

Which Data? 
4211 

Which Data? 
4111 

Which Data? 


調べたい部 • 課名を入力 


このように、内線番号を調べたい部•課名を入力すると、内線番号がワ 
ンタッチで表示されます。 
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④プログラムの応用 

行番号10を v ' CityName "、 行番号60を '' Number " とし、出カプログ 
ラムの行番号10を '' WhichCity " に変えれば、今度は立派な市外局番サー 
チプログラムともなります。 

また、内線番号、市外局番をいっしょに記録しておけば、内線番号、市 
外局番共通のサーチプログラムとなります。 


⑤プログラムの改良 

内線番号を部 • 課名だけからでなく、名前からでも調べることができる 
ようにしたのが以下のプログラムです。 

WR 丁モードにしてプログラムェリア P 0 を指定し、プログラムを訂正し 
てください。 


18 INPUT 51 1st Data 

(I •， 

• 4 - 

28 IF $= RR THEN £N 
D 

30 FOR Z=8 TO 3 
48 fi$(Z)= _$(W 
+ h 7) 

58 fOT Z 

68 INPUT ,! 2nd Data 

a 4- 

?8 IF l= H,i 
88 FOR 2=8 TO 3 
% E$(Z): I1ID$(2^7 

化 7) 

188 NEXT Z 


m INPUT a 3ro Data 

!28 IF f= n,r THEN 11 

3 へ 

130 FOR M TO 3 
140 11(2)= 隨 $(2■ 本 7 
+ 1 >?) 

150 HEX ! Z 
m RESTORES 
178 RESTORE ! a ,£ ND ,! 
, 8:166 

188 HRITEt ft$+B$+C$ 

+D$+ n 6 

龜 LI 

m ■ 了 El ,! ,EHD S 
288 6010 10 


ステップ 数： 263 
合計 356 ステップ 
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⑧ データの 入力 


データ 入力例 


部所 

名 前 

内線番号 

SOUMU 

AKIYAMA 

4 111 

SOUMU 

MAKI 

4 112 

SOUMU 

KUROSAWA 

4 113 

KEIRI 

SAT 〇 

4 2 11 

KEIRI 

TAKAHASHI 

4 2 12 

SHOMU 

MAKITA 

4 3 3 1 

JINJI 

SUZUKI 

4 4 3 1 

JINJI 

NAGASHIMA 

4 4 3 2 

JINJI 

KIMURA 

4 4 3 3 


操作 表示 

部•課名を入力 
名前を入力 
内線番号を入力 


議 ® 

SOUMU 

AKIYAMA 

4111 


「EXE 

[EXE 

I EXE 


1st Data? 


2nd Data? 


3rd Data? 


1 st Data? 


⑦プログラムの実行 

内線番号を調べるには、 P 1のプログラムエリアに入力されているプロ 
グラムを使います。 


操作 


麵 d] 

MAKI 

( exe | 


(EXE ] 

JINJI 

( exe ! 


( EXE ) 


表示 


Which Data? 
4112 

Which Data? 
4431 

Which Data? 


MAKI さんの内線番号を 
調べる 

JINJI の内線番号を調べる 


このように、部•課名からでも、名前からでも内線番号を調べることが 
できます。 
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⑧参考例 

前のように改良されたプログラムは、2 つの 項目からサーチできますか 
ら、型番(商品番号)、商品名、価格を入力しておけば、型番からでも、商 
品名からでも価格を調べることができます。 


データ例 


15㈣ i，cm DX 
LL. ¥25006 

2 51•㈣2,3 . CI 
TY CYCLE., ¥2858 

fl 

3 518-03,HftlKIN-D 
fil,.¥9906 

4 5i0-04 7 SEIIfiI-S 
HISTSUKh,rtS00 

5 510-95,DEHSHI-K 
ETSUftTSUKEh^T 
588 

6 Si9*06?KOliRftI~H 
IHJIN-EK1SU, 

7'-iy 

T 518-e? ? SH0PPIHG 
-CART,. 15980 
3 ,QID 
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g 出張旅費の精算書をプ 1 J ントアウト 

国内、海外を問わず、出張のあとの旅費の精算は面倒くさいものです。 
出張明けのたまった仕事に忙殺されて、精算はなにかと遅れがちになるも 
のです。そして、いざ旅費の明細ともなれば、1日1日の行動スケジュー 
ルと領収書を手がかりにして、おぼろげな記憶にたよらなければなりませ 
ん〇 

「出金プログラム」さえあれば万全。その F 1 その日の行動と出金を入力 
しておけば、毎日の行動スケジュールや支出金額がワンタッチで表示され 
ます。メモデータは、日付順に並び替えられ、その日使った総額も計算さ 
れています。 

メモデータのプリントアウトー枚が、即、出張費の精算書に早がわりと 
いう工合です。 


①プログラムの入力 

@ [ I ] と押して WRT モー ドを指定し、プログラム エリア P 0 には 
データ入力のプログラムを、プログラム エリア Pi にはデータ出力のプロ 
グラムを入力します。 
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P 0 

18 INPUT 

20 IF i=- H THEN EN 
5 

3“= 亂⑴ 

48 H= ： HTN ： B= INK 

mm * m ) 

50 IF Sii THEN IF 
_ THEH 78 
60 SOTO18 
78 If THEH IF 
8i3i THEN 98 
80 8010 18 
98 $= mamm 

m H$= ST8$(fl>+ ,: / 
+ _( 2 ) 
m INPUT 

I 

128 IF $= 8B THEH 11 
0 

130 FOR Z=8 TO 3 
148 B$(Z)= _(Z*? 

Utl ) 

158 NEXT Z 

i68 INPUT s! He 爾 0-2% 

r 

178 !F $= Ub THEH 16 

g 

188 FOR 2=0 TO 3 
m f$(Z)= mo*(z 本 ? 

th ?) 

288 HEKT Z 
210 IHPUT u Kimm 
#•4 

228 IF $= uu THEH 21 
8 

238 Y= !NT VfiL($) 
248 RESTORE! 

259 RESTORE# 

IS 

269 RESTORE# Hi+M 
OTRL,! ? 5! 


278 READ! J 
288 剛 
298 RESTORE# h M 
308 WRITE* 

+D$+E$ 7 r"|tiii+H$ 

310 FOR M TO 7 
328 B$(Z)= Bb 
330 NEXT Z 
348 Bt^TOTftL^H^ 

i •“ 

358 mm a 
368 IF TH 

EH 558 
378 SEftD# i 
388 FOR Z=8 TO 3 
3S0 K$(Z)= _(Z*7 
化？） 

488 NEXT Z 
418 READ# $,V 
428 RESTORE! n M 
438 ffilTEI 

+&$+£!> F $+6$+ H $ 

440 H$=J$ 

458 FOR M TO 3 
468 B$(Z)=K$(Z) 

478 f$(Z)= mmi*i 

tS?T5 
488 HEX! Z 

490 M 

m GOTO 358 
518 RESTORE# ； REST 
OREi H U，5 
28 

520 ilTEi HltSHR 
i+C$+i)$+£$+“V+ 
FI+G$+H$+i$+% u 

+ s 蘭 mv 

538 x=V 

540 aoTO m 


558 RESTORE! t REST 
OREI \m u 
m 紐 E* ft$+ H JOT 
fl し！ 〆 十 STR$<K) 
tV 

578 WRITES \m z 
580 6010 18 


ステッ フ。数：' 742 


ji 

^10 INPUT 1! DateSi 

29 IF $= BB THEH EH 

j ) 

30 H= VHL($) 

40 H= IHTH ： B= IHT( 

mmm ) 

58IF flii THEN IF 
fiii2 THEN 78 
68 SOTO1« 

78 IF Bii THEH IF 
Bt31 THEH 98 
38 3010 18 
98 f= STR$(i_) 
180 H$= STW+V 5 
+ _(2) 

110 RESTORE# 

120 RESTORE* S$+M 

130 RERD# 本ふ U 
140 PRINT 
156 8010 18 
166 PRINT {i Ho Data u 
m SOTO18 


ステップ数：198 
合計940ステップ 
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②データの入力 


データ 入力例 


日 付 

メモ 1 

メモ 2 

金額 

5.0 2 

SHINKANSEN 

TOKYO-OSAKA 

1 2 2 0 0 

5.02 

TAXI 

TE し 

12 3 0 

5.02 

DINNER/DRINK 

MR. ITAKURA 

1 6 8 0 0 

5.03 

SHINKANSEN 

OSAKA-TOKYO 

1 2 2 0 0 

5.03 

TAXI 

EKI-JITAKU 

2 2 2 0 

5.03 

OMIYAGE 

BEER 

17 2 0 


操作 


SHIFT 


CE 


表示 
Date ? 


5. 02 

(exe| 

Memo-1? 

SHIKANSEN 

(EXE) 

Memo-2? 

TOKYO-OSAKA 

|exe| 

Kingaku ¥? 

12200 

fEXE 1 

Date ? 


月日を入力します。 

日は2桁で入力し、月と 
日の間には、ピリオド(小 
数点キー）を入れます。 


新幹線を入力 
東京一大阪を入力 
金額を入力 

最初の質問に戻ります。 


Memo の入力は30字以内で入力します。 

上記のデータは、 Memo-1 に新幹線、 Memo-2 に区間を入力していま 
すが、 Memo- 1にタクシー、 Memo- 2に新幹線というように2つの項目 
を入力し、その合計金額を Kingaku に入力するという使い方をしてもかま 
いません。 

同じ月日にデータが多い場合は、数回に分けて入力します。 このプログ 
ラムは、同じ月日の総合計を自動的に計算してくれます。 
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③ データの 追加 

5月2日の戸田さんとの昼食代を入力していないことに気がついたとし 
ます。このようなデータの追加の場合も、データの入力のときと同じ方法 


で行ないます。 



操作 


表示 

議 [1] 


Date? 

5. 02 

fEXEl 

Memo-1? 

LUNCH 

[EXE] 

Memo-2? 

MR.TODA 

fEXE] 

Kingaku ¥? 

2460 

fEXEl 

Date? 


結果は、下のリストのように、5月2日の最終行に、 LUNCH ， MR . 
TODA ， 2460が追加され、同時に5月2日の TOTAL の金額が訂正されてい 
ます。 


LIST I 

1 5.82 ? SHIMKftHSEH 
，了 0KY0-0SftKfi，_!2 
•238 ， 

2 5,82JfiKUEL } i 
233 ， 

3 5.82 ,0I»0RI 

綱 8 ， 

4 5J2riyHCH ? HR.T 
00 ft ， 2468, 

5 5.82 ， T0THU，32 
698 ， 


6 5.83 ,$__SEN 
,fjSfiKfHGKY0,12 

? 5,83 UiU'J 
ITfiKU,2228, 

8 

ERM728, 

9 5.03JOTRL 7 ! ； 16 
140? 

10 .EHD 


92 












1 デ ー タの出力 

データの出力は、 RUN モードで 


SHIFTI 


m を指定します。 


操作 


SHIFT 


m 


5. 02 


表示 



月日の間にはピリオドを入 
れ、日は2桁で入力します。 

5月2日の総合計の金額が 
表示されます。 


該当日のデータがない場合は 、 No Data が表示されます。 

さらに 丨 EXE j キーを押すと、最初の表示に戻ります。 

⑤プログラムの応用 

出金プログラムは、出張旅費の精算に使うだけでなく、毎日の出金 メモ、 
交通費のメモとして使うこともできます。 

交通費のメモとして使う場合は、行番号110の Memo - 1を from に、行番 
号160の Memo - 2を to に変えれば、「どこからどこまで」の意味となりま 
す 0 


たとえば、 from ? の質問に SHINJUKU と入力し、 to ? の質問に 
TOKYO と入力し、 Kingaku ¥? の質問に 180 と入力すれば、新宿一東京 
間、 180 円の交通費を記録することができます。 

交通費メモは、タクシーの運転手さんの日計表にも利用でき、 FP -12 S に 
接続して使えば、プリントして残すこともできます。 
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3 


売0上げデータは一目 D よ5然 


中村さんは、売り上げデータを日付順にいつも把握できるようにしてい 
ます。どのお客様からいつ、何を、何個注文を受けたのかをメモデータと 
して保存し、毎週末にはプリントアウトして保管しています。その結果、 
日々の営業管理に加え、週単位、月単位のデータの整理がスムースに行な 
われています。 


①プログラムの入力 

@ GD と押して WRT モードを指定し、プログラムエリア P 0 にデ 
一夕入力のプログラムを、プログラムエリア P 1 にデータ出力のプログラム 
を入力します。 
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P0 

10 INPUT K Date M 4 
28 IF $= aa THEH £H 
D 

38 H= VHUf) 

40 fi= INTN^B= INK 
FRfiCH*180) 

58 IF ftil THEH IF 
fii!2 THEH ?8 
6@ 30T010 
78 IF 3 さ ! THEH IF 
3f31 THEN 90 
38 SOTO10 
98 ?= STR$(B+i88) 
188 R$= STR$(fl〉+ w . n 
t mm) 

m INPUT f} Kou»OKU- 
! s 4 

120 IF 衿 “ THEN- H 
3 

138 FOR Z=8 TO 3 
148 6$(Z)= _:2 丰 ? 

tlj?) 

158 HEKT Z 
168 INPUT 1011 boku- 
2 ,! ，$ 

178 IF $= BH THEN 16 
8 

130 FOR Z=@ TO 3 

198 fkz)= 

ti ? 7) 

288 NEKI Z 

220 INPUT u KouboKu- 

Y -t 

223 IF $ ヂ THEN 2! 

8 

238 FOR 2=^ TO 3 
248 J$(2)= BIDKZ*? 
t!,7) 

nthi L 

m RESTORE# 

270 RESTORE! 3 %8 ? 5 
0@ 

288 REHD* Y$ 


230 IF Y$= !i !£HD ,: TH 
EH RESTORE* t R 
ESTORE# ” END” 
GOTO 508 

380 IF VfiL 

iW THEN READ# 
6010 
278 

318 REfiD# $ 

328 FOR Z=it TO 3 
330 H$(Z)= H!D$(Z^? 

+h?) 

348 Ml 2 
350 REfiDI $ 

368 FOR 2=8 TO 3 
378 R$(Z)= HID$(Z*7 
+1,7.) 

380 NEKT 2 
398 REflDI $ 

408 RESTORE* iS M 
418 mm 

+0$+t$,F$+8*+H$ 
+!$, j $+ K $+ U +« 
420 Hi=V$ 

438 FOR Z=8 TO 3 
440 B$(2)=Nt(Z) 

458 F$(Z)=R.$(Z) 

468 J$(2)= 
ti ? 7) 
m HEKT 2 
488 REfiD" 

498 GOTO 279 
568 i=J$+K$+L$+Hf 
•510 WRITE! 

f|+8i+Hl+I$+% fi 

+$+ s ，！" 

528 yfilTEi MEND 11 
539 8010 18 


PI 

18 INPUT K Key Hord% 
$ 

28 IF $=“ THEH END 
38 FOR 1=8 TO 3 
48 mi)- HID$(I^7t! 
,?) 

58 HEKT I 
68 RESTORE# 

78 J=8 
80 RESTORE! 

編 ，288 
98 J=i 
186 REHDt s 
118 PRINT $ 

128 REBD# $ 

130 PRINT l 
148 RE_ $ 

158 PRINT i 
m REfiD# $ 

170 PRINT $ 

188 REfiDi $ 

190 BOTO 88 
M IF J=8 THEN PRiH 
T 5i Ho Data u 
218 301018 

ステップ数：け 7 
合計 860 ステップ 


ステップ数： 683 
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② データの 入力 

次の売り上げデータを入力してみます。 


6 月 21 日 

東京 A 支店 

XX-CAR 

12 台 

6 月 21 日 

大阪 B 支店 

YX-CAR/MK 2 

5 台 

6 月 21 日 

横浜 C 支店 

YX-CAR 

8 台 

6 月 22 日 

仙台 D 支店 

XX-CAR 

6 台 

6 月 23 日 

札幌 E 支店 

YX-CAR 

7 台 

6 月 24 日 

博多 F 支店 

XX-CAR 

9 台 

6 月 25 日 

広島 G 支店 

XX-CAR 

15 台 

6 月 28 日 

四国 H 支店 

XX-CAR 

4 台 


操作 


表示 

EDHim 


Date? 

6. 21 

fEXEl 

Komoku-1? 

TOKYO-A 

[M] 

Komoku-2? 

XX-CAR 

[M] 

Komoku-3? 

12 

fEXEl 

Date? 


月と日の間にはピリオドを 
入れ、日は2桁で入力します。 
支店名を入力 
商品名を入力 
台数を入力 

3項目の入力が終わると、 
表示が最初に戻ります。 


データの 入力は 30 字以内で行なってください。データは、日付順に入力 


しなくても、自動的に日付順に並び替えられます。 
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表示 


Key Word? 

6. 21 

TOKYO-A 

XX-CAR 

12 

6. 22 

SENDAI-D 

XX-CAR 

6 

6. 24 

hakata-f 

XX-CAR 

9 


サーチの 対象となる キー 
ワードを入力します。 


操作 

■ m 

XX-CAR 


③データの出力 

入力されたデータは、どの項目からでもサーチすることができます。一 
例として、 XX - CAR の売り上げ実績を調べることにします。 


以上のように、キーワード 「 XX - CAR 」 の該当するデータのすべてを表 
示します。 

同様に、キーワード 「 OSAKA - B 」 と入力すれば、大阪 B 女店の販売デ 
一夕が日付順にすベて表示されます。 

該当するデータがなくなると、 「 KeyWord ?」 と最初の表示に戻ります。 


EX 


EX 


XE 


XE 


E E E E E E E E 

LEXfrEXE rEXECEXErEXE rixE rEXErEXE 
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g マトリックス計算 _ 

中村氏のところには、さまざまなデータが集まります。そのデータを分 
祈、集計し、一枚の表にまとめあげなければなりません。その際、データ 
の集計表は、項目の数も行も一定ではありません。データごとにタテ•ョ 
コ計算を一つ一つ行なうのは、たいへんな作業です。 

項目と行を指定し、データ入力すれば、タテとョコの合計を自動的にや 
ってくれるのが、 「マトリックス計算プログラム」 です。 


①プログラムの入力 


Qj で WRT モードを指定し、 


SHIFT 


[0 |でプログラムエリア 


を指定してから、プログラムを入力します。 


18 INPUT h (ki x 

28 fl= IHTfli !F m 
THEN 18 

38 B= IHTBi if m 
THEH i0 

40 FOR CM TO ft 

50 FOR D=i TO 8 

68 PRINT : PRINT H 

78 INPUT E 

38 l= i, N a + STR$(0) + 
V+ STR$(E) 

90 IF fl=C THEH >=$ 

186 mm -t 

118 HEKT D 

129 STR$(C)t 

a ? 8 H 

133 IF C=H THEM $=$ 
+V3 K 

149 i4RITE# $ 


159 NEXT C 
169 C=8-28i IF 08 
THEN DEFH C 
179 FOR C=1 Tu 8 
188 F(C)=8 
1% HEXT C 
290 RESTORE# 

210 FOR C=i fO fl 
220 F --8 

230 FOR D=1 TO S 
248 REHD# 

258 F(D)=F(D)+£ 

268 IF H=C THEH 踉 I 
TEt f(D) 

278 F=f+E 
288 NEXT D 

290 read# mm 

300 NEXT C 
318 RESTORE# 

328 FOR C=i (0 R 
338 RESTORE# 


346 RERD# ht 
350 PRINT 
368 HEXT C 
378 RESTORE# 

330 IP a>l THEM RES 
TORES K !f + STR$ 

399 REflOi M 
490 F=0 

418 FOR C=i 10 8 
428 RERD# 

438 F=「+£ 

448 PRINT $； tt = a ；E 
458 HEXT C 
460 READ# hi 
470 WRITE! F 
480 PRINT «TGTfiL ジ； 
F 

498 END 

ステップ数： 470 
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②プログラムの実行 

ここでは、次の表のタテ、ヨコの集計をしてみます。 



商品 A 

商品 B 

商品 C 

商品 D 

ョコ計 

A 支店 

5329 

4280 

3602 

2310 


B 支店 

2682 

6313 

4203 

1128 


C 支店 

5113 

3229 

5176 

965 


タテ計 





総合計 


操作 


SHIFT 


CT) 


4 

(EXE 

3 

(EXE 

5329 

(EXE 

2682 

(EXE 

5113 

(EXE 

4280 

| EXE 


表示 

lmxn)?| m は項目数、 n は行数 
項目数4を入力 
行数3を入力 

丨項目目の丨行目を入力 
I 項目目の2行目を入力 
I 項目目の3行目を入力 
2項目目の丨行目を入力 


(1x1)? 
(1 X2)? 
(1 x3)? 
(2x]j? 

(2x2)? 


このように、カッコのなかの数字は、左側が項目番号を、右側が行番号 
を表わしています。最初に指定した行数が終了すると、項目番号も、次の 
項目番号へと移ります。 
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最後の数字、4項目目の3行目の965を入力すると、表示は次のように変 


わります。 



操作 

表示 


965 [JXE] 

Ml =13124 

1 項目目のタテの合計 

rEXEl 

M 2 二 13822 

2 項目目のタテの合計 

[ W ] 

M 3 二 12981 

3 項目目のタテの合計 

fEXE] 

M 4=4403 

4 項目目のタテの合計 

[ M ] 

N 1 =15521 

1 行目のョコの合計 

fEXEl 

N 2 二 14326 

2 行目のョコの合計 

(EXE | 

N 3 = 14483 

3 ィ了目のヨコの合吕十 

(EXE ] 

T 0 TAL =44330 

総合計 


以上のように、タテ、ヨコの合計および総合計を求めることができます 
例題では m を項目、 n を行としましたが、 m を行、 n を項目というよう 
に、逆に設定することもできます。 

データを 入力しないで fEXEl キーを 押すと、 エラー （ERR 2 ) が表示さ 
れます。 E 3 キーで解除して、入力し直します。 

③ データの利用 

マトリックス計算で入力された数値は、すべてメモデータとして記録さ 
れていますので、メモインモードで見ることができます。また、プリンタ 
( FP -12 S ) を利用して、次のようなデータをプリントアウトできます。 


! Hi ,5323 

7 N3,3229 

13 Hi, 2318,15521 

2 H 2,2682 

3 M 2,13822 

14 N 2 ， 1128，14326 

3 H 3,5113 

9 N1，3682 

15 N3 ，％ 5，14483 

4 111,13124 

i@ H 2,4203 

16 4403,44338 

5 Hi? 4288 

U H 3,5176 


6 N2,6313 

12 H 3,12981 



なお、マトリックス計算のデータはメモデータとして記録されますので、 
新しいデータを入力するときは、 WRT モードで NEW #を入力してメモ 
データを消去してからプログラムを実行してください。 

100 

















JJj モールス信号はヨツトに不可欠 _ 

中村氏の趣味は、学生時代におぼえたヨットです。現在は、友人たちと 
の共有で小型の クルーザー を持っています 
無線電話が発達したといっても、トン•ツー •トン. ツ ーのモールス 戸 
号がなくなつたわけではありません。時折、机の上の人指し指が、 リズミ 
カルな動きで モールス 信号をたたいています。 


①プログラムの入力 

M [I コと押して WRT モードを、 
エリアを指定します。 


SHIFT 


GU と押してプログラム 


ig REH 本 MORSE 
20 RESTORE # t ； (10 kSE 
CODE ,! ? 3,980 
39 8$= KEYi 
48 IF fl$= Ka THEN 3 
8 

58 RESTORE ! i REST 
ORE # u H 0 RS £ COD 

68 RESTORE ! 

8 

?8 REBD # s ? 8$ 

80 IF THEN 3 
8 

90 PRINT i PRINT H 
in?; 

180 FOR 1=! TO L £ Hi ' 
i ) 


mi IF HID $( I , D = 8 - 
H THEN 80 SUB 28 
0： SOTO 138 
128 GOSUB 380 
138 NEXT 1 
140 SOTO 30 
288 BEEP 1; W；£P n 
BEEP i 
218 RETURN 
390 BEEP S 
310 RETURN 
380 PRINT m DflTfi H 
910 END 

ステップ数： 220 
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② データの 入力 

WRT モードで NEW #を入力し、メモデータを消去してから、以下の 
モールス 信号を入力します。 

データの入力は、メモインモード （@ CZD ) で行ないます。 

センターピリオドは、拡張モード （(^§[1]) のシフトインモードで 
nn キーを押します。 


入カ データ 


MORSE CODE 

一一， M 

— • • ， Z 

•一， A 

- • ， N 

- - ， 1 

一 • • • ， B 

-，〇 

-- - 2 

— • — • , C 

• - • | P 

• • —— ： 3 

一 • • ， D 

— •—1 Q 

••••-, 4 

•，巳 

• — • , R 

. ,5 

• • ~ * • , F 

• . • ， S 

6 

- • , G 

-， T 

一一 • • • , 7 

• • • • , H 

• • -， U 

一一 _ • • , 8 

• • , 1 

• • .一， V 

_ . 9 

• -， J 

.- W 

，〇 

-•一， K 

一 • • — , A 


• 一. •，し 

一.—，丫 



③プログラムの実行 

アルファベット や数字を入力すると、 モールス 信号が表示され、同時に 
モールス 信号の ように 鳴ります。 S 11011 で RUN モー ドを指定してく 
ださい。 


操作 


SHIFT 


S 

LD 




表示 
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給料日が近くなると、だれでも気になるのが財布の中身。中村氏にとっ 
ても赤字を出さないためのやりくりはたいへんなものです。特にク レジッ 
トカードでの支払いは、 ついつ い忘れてしまいがちです。しかし、「小遣い 
管理帳」が登場してからは、そんな心配は一掃。銀行口座を含めて、小遣 

い管理はパーフヱクトです。 


①プログラムの入力 

@ □□と押して WRT モードを、 
エリアを指定します。 


SHIFT 


f ~0~ l とす甲してプ 5 ログラム 


18 INPUT B Date%l 

28 IF $= M THEN 24 

a 

38 D$= m$(.l>T} 

48 INPUT ^Object% 

58 IF THEN 40 

68 FOR 3=0 TO 4 

73 E$(B)= mUUl 

88 $=；1 ID $( o 5 

90 HEKT B 

im INPUT n Km 95 ku B 
4 

110 IF m 10 
0 

128 H= VftL(l) 

138 IF 
THEN H=-n 

148 RESTORE# i REST 
ORE# へ ZU9 
8 

158 REfiD# H$,S 


168 S = S+N 

178 RESTORE # i REST 
ORE ! i5 \Zan - 

m 8010 208 

198 S=N 

I 4 RITEI Of ? £ i + F $ 

+ S $+ H $+ I$+%h 

STR $( N ) 

218 WRITES iJ \2an ? H 
STRK 3) 

228 PRINT vandal 

238 SOTO 10 
248 S =8 

256 RESTORE # ^ REST 
ORE # "\ Zan % ,27 

2 ⑼ REfiD # ft$,S 
270 PRINT ,! 7 andaka 
羊” S 

238 GOTO 18 

ステップ数： 338 
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圓 


②プログラムの実行 

さっそく、 RUN モードで記帳してみましょう。ここでは、卜5己のような 
データを入力してみました。 


日付 

内 容 

金額 

6/21 

NYUKIN 

4 8 0 0 0 

6/22 

BOOK 

2 8 0 0 

6/22 

COFFEE 

9 0 0 

6/23 

DRINK WITH ARAI 

1 3 0 0 0 

6/26 

Y-SHIRTS 

4 8 0 0 

6/30 

NYUKIN 

10 0 0 0 


操作 


表 7J\ 




6/21 

rexTl 

NYUKIN 

fEXEl 

48000 

TexeI 


[ M ] 

6/22 

CM] 

BOOK 

rwi 

2800 

fEXEl 


Date ? 


月日を入力します。どのような形 
式で入力してもかまいません。 




Kingaku ? 


金額を入力します。 


Zandaka 普？残高が表示さ 

最初の質問に戻ります。 



Object j 7 
KingaKu ? 


Zandaka ¥45200 


以上のように、そのときどきの残高が表示されます。 

「 NYUKIN 」 の入力以外は、すべて支出として扱われます。 

また、支出が残高を超えた場合は、一(マイナス）で残高が表示されます。 


暑残高の確認 

現在の残高だけを確認したい場合は、 Date ? の表示に続けて CMD キ 
一を押します。 
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